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W OficjalnycRr zepi sach Gry w
sAidziego itp. odnosi s

Koszyk-wkno kaUde odniesi et
n

i r-wnieU do rodzaju UeGEsKk.i

PRZEPISAGRA

Art. 1 Definicje

11 Mecz koszykowki
W koszyk-wkn grajN dwie (2) dr uUyndr ulpyon pjiesct
zdobywanie gtow za celne rzuty do kosza przéewvizikpobieganie zdobywaniu punktow przez
druUynn przeci wnN.

Mecz prowadzony |jest przez sndzi- -w, sfAidzi - -w st

1.2 Kosz:przeciwnikow wGa s ny
Kosz atakowany p r mzecawndd r ual yknais zj ebtsrt o nkioosnzye npr z e z
wgasnym druUyny.

1.3 Zwycinzca meczu
ZwycinzcN meczu zostaje druUyna, kt-ra uzyska

PRZEPIS@B Ol SKO | WYPOSAUENI E

Art. 2 Boisko

2.1 Boisko do gry
Boisko da,gtwatdappawkerzchnia wolna od przes
osiem (28) metr - - w d@ugoSC| idopewhhaSengchlE) an
ograniczaj Ncych boisko

2.2 Pole obrony
PoIeobronydruL:Jy y sa&ksgrmaedgao ski ais zza wtge j drquny, powi er
oraz czRASci boiska ograniczonej l ini N ko@cowN

2.3 Poleataku
Poleatakud r uUyny skgada sif z kogyaopr zs¢ciowryi bow,s k
boi ska ograniczonej I i nliiNnikaon@Ec obwoNc zznay ki o si z eknt apy
bl i UszN kosza przeciwni k- w

2.4 Linie
Wszystkie Wtymsamymkoimadma\lbezhaczons bilubignymk ont rastuj Nc
kolorze mi el pifAl (5) centymetr-w szerokoSci i by

241 Linie ograniczajhce
Boi sko do gry jest wyznyddzodnenilaimii aknoildBedgwyanmii ci
nie sN czfiSci N boiska.

Wszelkie przeszkodyw t ym takUe siedzenia w strefach gaw
najmniej o dwa (2) metry.

242 Linia 8rodkowa, koGo S8rodkowe i p-Gkola rzut -\
Linia Srodkowa j est Wyzn,qacozrrdfﬁaﬂ,laaméwod’kmiwymi db
bocznych ipipfirtzneadScuiUeo @b a cleaaWd/MeltirniwN bocznN.
cznSci N pola obrony.
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2.4.6

Kogo Srodkowe jest wyznadFwgedmiagsbr mdkuabbi sk

centymetréw (Inf§0)mer zony do zewnntrznej krawndzi i nii
P-Jkola rzut -wjwdhegohmmaj B pr omime@izdinedi fAci u
zewnntrznej krawndzi i ni i obwodu, a ich Srod
(rysunek 2).

Linie rzut-w wolnych, obszary ograniczone i mi
Linierzutc')wwolnysclhivyznaczone-Wnol,egle do kaUdej’ i nii k o E&c o
od wewnnftrznej kp iawln d mesti re-md zii e & b KEonp w e td@ymeytorS:|
wynost r zy metry i szeomdzsreasddNk Iciemitiymezuout ww ( @
wyi magi nowane|j i nii gNczNcej Srodkowe punkty
Obszary ograni czoneiboskaaynwa Nz @uizelsinmikaphoid §loocEcrioS,
przedgdulhoinaymmi rzut-w wolnych oraz I|liniami zacz
krawndzi andiw-w ho dieetgrg onwScii czt 245dad esu nuk tyshvd c$ o a |
l'inii ,ko&o@GEwy &by mi sin na zewnfntrznych krawnd

wy §Nc 2lap Gz o 8 Nn ic z dwdgrdnibzomnb s z a r
Mi ej sca wzdguU obszar-w ograniczonyahwutdbwpr zezn
wolnycts MWyznaamnetak, jak pokazuje rysunek 2.

Pole rzutéw za trzy (3) punkty

DI a kaUgdpeol edrruzluytnnyw za trzy (3) punkty,z(rysun

wyj Nt ki ewn podtsliziall w éwd wyznacagpgo prasiz | avanw iker aj Ncego

 Dwig2)l i ni e Tz avmnzoyl reagiighéme i S ik p €Eo 8 weifka d §e ccho zreiwanji t
krawhndzi e wyzomdd @zdmeesics Ndzi e s09@ncoidu weeyoht fytmeztnr -
krawndzi i nii bocznych.

 Guodpromienmze Sci u metr -w i si e ®GFmorerzemmad punktuy pi fic
ktoryz naj drug epcsdgikgadni e pod Swdlk i 2enw rkiotsrzzan ejr zk
linitegg uuk UOd!l eggoSI tego pwnilotdikrad b, winedEledmeerz n e | I
ipi nil set siedemdlzsre.SugNCc 2y fAdi fmid ilmertirami r - wn

d
g

Liniarzutbwzatp unkty nie jest @mik§ci N pola rzut- -w z
Strefy Gawek drudyn

Strefy gawek druUyn sN wyznaczone dwiema (2) |
1.

W strefie gawki dzedy®Scimegice & ndjad pwalisosnieh u §
kt-rego wchodzN: ztmieemenri,cyas yzsatweondtni tt1y e neyrka ,u c z
Wszystkie inne osoby powinny znajdowal sin co

Linie wprowadzania pi Gki

Dwie (2) linie o dgugoSci pi ntnast wrzbpidk®na cent
i nii bocznej po przeciwnej stronie stolika s
odl eggoSci oSmiu metr-w i trzystu dwudziestu ¢
i nii koEowe|j
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Pole rzutow
za dwa (2) punkty

D1

Rysunek 3. Pola rzutow za dwa)i trzy(3)punkty

25 Usytuowanie stolika shdziowskiego oraz krzesef{
1 = Mierzacy czas akcji 4 = Sekretarz
2 = Mierzacy czas gry 5 = Asystent sekretarza
3 = Komisarz, jesli jest obecny
Boisko do gry
T

Krzesta zmian Krzesta zmian

zawodnikow zawodnikéw

X X

Stolik sedziowski

Stolik sedziowski oraz krzesta dla sedziow stolikowych musza by¢ umieszczone
na podwyzszeniu. Spiker i/lub osoby prowadzace statystyki (jezeli s3 obecne)
moga zajac¢ miejsca z boku i/lub za stolikiem sedziowskim.

Rysunek4. St ol i k shdzi owsKkii i krzesGa dla zmie
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Art.3 Wy posatleni e

~

Wymaganejestast fpuj Nce wyposaUenie:
1 Konstrukcje tabkica bckaj aad & fiN @ :

- Tablicy.
- Kosza zgoUonego z. obrfczy (uchylnej) i siat/|
- Konstrukc;i podt.rzymuj Ncej wraz z osgdonN

T Pi gki do koszyk- - wki

1 Zegarczasu gry

1 Tablica wynikéw

1 Zegaczasu akcji

f Stoper Il ub odpowiednie (crasudglydo ndmeizania przeMicha e ni e
UNdani e

f Dwa (2) oddzielne, wyr af¥nprazznacdomaenne i ggoSn
- M er zNcakgio czas
- Sekretarzal/ mierzNcego czas gry.

1 Pr otmecku §

T Wska¥Tni ki faul i zawodni k- w

f WskaFniki. fauli druUlyny

1T Strzagka naprzemiennego posiadania pigki

f PodgoUe do gry

9 Boisko do gry

f Odpowi ednie oSwietlenie

Wi ncej gdondzyaegiNpygwhUenia nalely szukal w doda

kosy k - wk no.
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PRZEPISBDRUUYNY

Art. 4
41
41.1

4.1.2

41.3

414
4.2
421

422

4.2.3

4.3
431

432

4.3.3

Drudyny

Definicja

Czgonek druUynyzonsat apjr azvagtywd cé agire)pzgagiteedyiatjane
ustalonymi przez organizatorarozgrywek t ym r - wni eU. okr eS|l aj Ncy mi I
Cz@onekjedsrtuﬂhyprryawnipny do gry, gdy jego nazwis
meczu. Czgonek dr uUynwmomenggsytzasfaje zdpskwalifikovanyduwyn i o 1
poped ®)fal

Wtrakciegyz Jonek druUyny jest:

1 Zawodnki em, gdy znajduje sin na boisku i jest
T Zmi enni ki em, gdy nie znajduje sifn na boisku,
f Zawodni ki em wyk p u()fadain yrm, e gjde/s tp ojpte@ nu @r awni ony

Podczas przerwy meemeyscy uprai eni  do gry czgonkowie druUyny
Przepis

KaUda druUyna sk§gada sin z:

f Nie wifncej niU dwunastu (12) wuprawnionych do
§ Treneraiij e S1 i dr u 0 gsystentstrerteia.e Uy czy

I Maksymalng@edmiy/)t owar zy s zNN:czchohn kd ryktdizyerd igdy a < ij galved e | n:
druUyny,kr &dkaandd r unpkienowdk | ekar z, fizjoterapeu
itp.

Wczasiegya boi sku powi nno ozdnaijkd-ow azl . Zaeddicgppi gritkri w0 y(n

byl zmi eni ani

~

Zmi enni k staje sin zawodni ki em, a zawodni k z mi
T SAdzia przywoguje zmiennika na boisko.
f Podczas przerwy nazmNdani & Fgjapraezwmyamécdo

Stroje

Strojczonk-w druUyny skgadaj N sin z:

1 Koszulekwtymsamgno mi nuj Ncym koJlebke koprmbHiu mafgNtyi
ko®zyl sin powydUejr njhodkea aN Kozswall kne.z dgugi
Wszyscy zawodnicy muwzbBpmdehkkosdedkiocwéSoi D

f Spodenek w tym samgamintj c y m kookbsputkiz ep r z o GSpodenkmuz Kt oy@cuz. y |
sifni powyUej kol ana.

I Skarpet w tym samygno mi n u j Ncym kol orze u wSkampeyuksizchh z a v
byl widocame ponad but

KaUdy czgmugsiledisidl'rukjtyﬂ;/ulkh oznaczonNwkolorper z o d u
kontrastujNcym z kolorem koszul ki

Numery muszN byl wyra¥nie widoczne i

T Te zpowignuny miel co najmniej dwadzieScia (20)
 Tezprzogpowi nny mi el co najmniej dziesinl (10)
f Powinny byl wyznaczone |iniN o szerokoSci co
f Nal ellywal :reorfdprodw:- jne zero (00) oraz od jede
(99)

f Zawodnicy tej samej druUyny nie mogN uUywal

f Wszelkie reklamy lub logo powinny byl umi es z

Dr uthwrsy N p eanmniejdisal (2) komplety koszulek oraz:
f DruUyna wmemjicemecimko pierwsza (gospodag@ wi nna nosi | koszu
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4.4
441

442

443

444

4.4.5

Art. 5
51
5.2

jasnym (preferowany biagy). )
f DruUyna wyemjiceemeczoarkao wl r ppgoaw i (ngnoaS cnioes)i | iemayrs z ul ki

Jednpeplleé, obie druUyny wyraUajN zgodn, kolory |
Il nne wyposaildenie

Wszel kie wyposaUenie mubiywaryd pordmpemoszekdwkod @ n idk -

Jakiekolwiewy posaUeni e powiinkszaj NoRdfwzwogtaki kbl wiae

stwarzaj Nce niezdavjlandonN korzySi, nie jest

Zawodni kom nie wolno nosil wyposa@iengchgractypr zedr

f Nastnfnpuj Noeée edomvalanet mi ot vy

- Ochraniacze i ut wardzone opatrunki na pale
wykonane ze sk-ry, pl asti ku, gintkiego ( mi
t wardego mjaeé ®lrii agN, poalawegte mi nkkN wySci- - gkN
- Przedmioty, kt-re mogN zaci NI | ub spowodowa
obcinte).

- Ozdobdo wgos-w i biUOuteria.

f Nastfnpuj Ne élozwotozee d mi oty

- Ochraniaezbar ku, g-rnej cdbSoie| r amicS&dostaearoeg d a |

wy Scel egan
- R k akeypresyjngy tym samyrd o mi nuj Ncy m kloulbo rw ek aloo rkzoes zhuil
czarnymledhakowk ol or dl a wszystkich zawodni k-w dru
- Nogawki kompresyjwelym samyd o mi nuj Ncym kloulmrwek glow rspe deir
czarnym. Jedkowk ol or dl a wszystkich zawodni k-w dru

- Nakrycig g o wy , w tym samym, dominuj Ncym kol orze
Jedmakowykolor dla wszystkich zawodnikéwu Uy ny . Nakrycie ggowy n
cznsSciowo zasgamicaly,t morszy usawaodrtipkgd i ni e

samego, jak r-wnieU innych (adwoydenh kz-ami fNa kir

wok - gilbezgatdayina jego cznSIi nie moUe odstawal
- Stabilizatory kolanowe, jeSli sN odpowiedni
- Ochraniacze na zgamany nos, nawet jeSIli sN
- Bezbarwne, przezroczyste ochraniacze na znfb
- Okulary, e S1i nie stwarzaj N zagroUenia dla innyc
- Opaskin a nadgar st ek (0] maksymal nej dgugoSci C
el astycznegbymasamymgudomi nuuNcwmklhbdblbozere bi
czarnymlediakowkob r dl a wszyst kich zawodni k-w dr uUy
- Plastrynar n,caeioa nogitp,w t ym s amym, domi nuj Ncym kol or
biagym, | vakowkpbhonyhl aJewdamystkich zawodni k- w

- Stabilizatory stawu skokowego bezbarwrn@loteezarnygl u b b i akgwkolor did e d n
wszystkich zawodni k-w druUyny.

Obuwi e w dowolnym kolorze/ kol orach, pod war unl
Swietl ne, odbl askowe | ub inne ozdoby nie sN dc
W trakcie meczu zawaddc y np re e zneotgeNol wigricehS c i r proknbegjnpahvagic h |
charytatywnycharbwno a s wo i m ,gak e inrey podabily sposolo. h

Wszel kie inne wyposaUenie niewymi erfécontaejw tym
FIBA.

Zawodnicy: kontuzja

Wwypadku kontuzji zawodrikgs nd zi owi e mogN zatrzymal grf.
JeUel i do kontuzji dochodzi , kiedy pigka |jest
posiadaj Nca pigkn odda r zwtmadarkodzaad, pstgrkacis:
JednakUe, gdy Kkonieczna | est ochrona Kkontuzj

natychmiast.
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53

54

5.5

5.6

5.7

5.8

Art.

6.1

6.2

Art.

7.1

7.2

7.3
7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

i kontuzjowany
uj et poynmc medy

I odni k nie moUe kontynuo
I
zbie mniejszej

aw |
nN mu s i zost al Zzmieniony,
0

J
J '
I pinciu (5) zawodni k- w.

j eS c
i C n
Ktokolwiek zemonelg awki dr uUyny jpeoblye woeziSdl ida parosko |
zawodnikovéletylkop@t r zy mani u zezwol enia od sndziego

Lekarz moUe wejSi na boisko bez pozwolenia sft¥
wymaga natychmiastowej pomocy medycznej.

KaUz@vyodnik,,ktc')godczasmeczkurWawi l ub ma otwaoni. rMo,ﬁle e
powr -cil na boisko tyl ko po z atopagrzenia nviauw i kNrcweagvwoi

miejsca lub otwartej rany.

Kontuzjowany zawodnik |l ub zawodni k, kit e lyi KT w
odzyska sprawrs | dpoo dgrzyas pr zewzwyit ekiphkk pNavaeke z dr uUOyr
z a b r z misek@ta@ngzgnmi a@go vawodnika

Zawodnicy wyznaczeni p r araz zawbodnjdtoryenr udzieldna zostajez p o ¢ z
pomoc pomi BladymipnogRutzamt aypamkenikemit uwj i . W t ak
przeciwna ma prawo dokonaniayzaka samej liczby zawodnikow.

Kapitan: obowi nzki [ uprawni eni a

KapitanPT.) jest zawodnikiem wyznaczonym przez trenera do reprezemtpveapia sa/ r u OUyny na
Podczas meczu moUe on zwracal sii w uprzejmy
tyl ko wtedy, kiedy pigka jest martwa i zegar ¢
JeSli drulUyna skdada pr owieiew oirNgw i pikdporway snti kk o
zako&czemaiunfmercmaiwa l o tym sfAidziego g§-wnhego i
APodpi s sjhuacpr oaeat wo.

Trener zy: obowinzki [ uprawni eni a
Conajmniejzt er Mmi emSIdi pf&ed wyznaczonN godzinN r oz,
reprezentawr nczy sekretarzowi |istin nazwisk i numer
jak r-wnieU nazwi sko k ajfszyscywpisani ptr roe mekrogg ui ca gy
druUyny sN uprawnieni do gry, nawet jeSli przy

Co naj mni ej d z iwg zinfaic z(© h ™) gmmlerzzwmal\urdrmqmjlwmmlzan| a

podpi sem w prot Dnlamerowzgargsbw«ﬂQﬂoBIUynnazwr 8 EWtynm z wi s k

samym czasieskazuipi ici u (5) gracZyenlkt .  dizigahofgrmasidn N n
jako pierwszy.

Tylkaosoby z personélla ek u thp g W si edzi el i pGg awdly war u vy rs.wo |
Treneﬂubasystenttrenena]dﬂ@odej,Si do stoli ka ,waoethauiyskamie ki e g o
i nformacij.i dotyczNcych statystyk, ale tyl ko wt
Trener lub asystent trenera,ltejéglen z nich w danyomencjen o Ue pozost ayvai W po
podczas meczu.gMri z wr a c a | sin do zawodni k-w phNwWczas
strefie gawlkiysdwamjtejt reemeldywnyi e ma prawa zwrac.
JeUrwWUyma ma asystenta trenera, to jego nazwi s
meczu (jego podpis nie jest konieczny).i Przejr
z jakiegokolwiek powbdui e mo Ue i ch wykonywal

Kedy kapitan opuszcza boisko, trener powinien
pedgni g funkcjn kapitana na boi sku.

JeSli nie ma trenera lub trener nie moUe wyk
wpi sanego lduob parsoytsotkeongtu t(r enera r - wnieU nie mo
bndzifeu mpderganjiitlreeag o e SI i kapitan musi opuScil boi
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JeSli musi opuScil boisko ZAunkgjidrenerd zipowoguskkntuzil i f i
jego zastipcazawtfpnukej igokapiwnard) jako trenera

7.9 Trener wyznacza zawodnika s wo | e j d r wify) wohye) vke twszysikicytugclaah n a
ni eokreSlonych w niniejszych przepisach.
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PRZEPIS@ZASADY GRY

Art. 8
8.1
8.2
8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9
9.1

9.2
9.3

9.4

9.5

9.6
9.7
9.8

Art. 10
10.1

Czas gry, wynidogrywkier ozstrzygninty i

Mecz skgada sin z czterech (4) kwart po dziesi
PrzerwN meczu jest okres dwudziestu (20) minut
Przerwy meczuN pohniwaladg;zmle rpwsezravsEo g owh Wa(deNZ trze
pogowa), jak r-wnitelOwaj X ekdavikdald N) dmigm y wk N
Przerwa meczu tywspimnbidapcpegodéwami mi nut .

Przerwa meczu rozpoczyna sif:

f Dwadzi eSdi @r(@z2@®) wyizmmczonN godzinN rozpoczifc
T Kiedy br zmi sygnad zegara czasu gry koG zNcy
Przerwa meczu koE&zy sin:

T Ki edy pi grklakgdigpiusp®eamga z uc aj W drakgeo wykpnywjakiitu
sfndzi ows ki e gpierwszeakwarly.z pocznci e

T Kiedy pigka jest w dyspozycj. zawodni ka wpro
meczu.
JeSli paaowakada@&gzeknwar ni k jest nierozstrz

@ameczd o rozstrzygni

ty wyn
pifnciominutowlei pob)zdbagrlpin

u u 9 pogdunavaniu punktdalwtych e ¥d z i
s
b

J et&lkonlecdrugmgeczuw dwumecz
przez wbbydwinercyz ach jest r emi
BG)dogrywkami, ile potrzeba

, to ten mecz bndz
ndzie do rozstrzyg

JeSli faul jest popegniony r-wnoczeSnie z Ilub
ewentualmng) rzutgp) wolnyé ) nal eUy wykbeplcponSeakmé&czeni u

ale sin dc
N tak, j ak
ﬁC|em dogr

JeSI i w -yoh) ritdfw) wolnegg(e ) , niezbihdna ok
faule popedgniteei Spo pmekakEt pevane bnd
przerwie meczu, a kgitfyolnyg) zostae(Nwykonay(te)pr zed r ozpoc z
Rozpoczncie i Zzakomeczeni e cznhS8ci meczu | ub mec

Pierwsza kwarta meéc¢dkar oppBgzgpddsegoawNedygo
trakcie wykonywania rzutu sndzi owskiego.

Kolejne cpiafoiczmeaiz W sin, kiedy pigka jest w o

Mecz nie moUe sifn rozpest Niw, sjtmibidei uwjyEsmavad & wao
gotowych do gry.

We wszystkich meczmeirj?cemeutmnﬂawsga(g(vsgodmziewii mma mi el
gawkn oraz wdasny kosz ,patlrewWej wstki emiuen kst dloii
obie dr gfllymgodwy,r amlogN zamienil sifn gawkami i/

Przed pierwskzrNulUy my gmawd kwagt Newal sif na tej]
sin kosbw przeci wni k

DruUyny zmieniajN kosze przed drugN pogowN.

We wszystkich dogrywkach druUyny grajN na te s

Kwart a, dogryNﬂkﬁ],Ilkbemgczalboqzm'z syghag zegar a
meczuJ e S| i tablica jest wyposaUona w sygnalizac
pierwszeEtwo przed sygnagem d¥fwi nkowym

Sytuacja pi Gki
Pigka moUe rbayi Uywa | ub ma
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10.2

10.3

10.4

Art. 11
111

11.2

Art. 12
12.1
1211

12.1.2

12.2
12.2.1

12.2.2

Pi gkalytw#y:e sin

f Podczas rzutu srtkdadisdiwgkiegpo wykwshaug¢ Naemgid podr
f Podczas rzutu wolnego jest w dyspozycji zawo
T Podczas wprowadzania jest w dyspozycji =zawod

Pi §gka martwagdye si i
1 Zostajedobytkosz z gry lub z rzutu wolnego.
f Sndzia zagwi OdUe, kiedy p
f Widoczne jest, Ue nie wpa
- Kolejny rzut wolny.
- Nastninpnaykoiny¢a / | ubutp(losi adani e pi gki).
1 Zabrzmi sygnad zegara czasu gry na koniec cz
f Zabr zmi scyaguakecly kzieegdayr adr uUyna jest w posiadani
9 Podczas lotu do kosza po rzucigzzayryt aj e dot kni Ata przez zawodn
- Sidzia zagwi zdag.
- Zabrzmiagd sygnag zegara czasu gry na koniec
- Zabrzmi ag cmougkesja g zegar a

gka jest Uywa.
ni e

[
d do kosza podcz

Pigke staje pebemartwat jest celny punkty zost

T Pigka jest w locie do kosza po rzucie z gry
- SndzwaUd#de.

Zabrzmi sygnag zegara czasu gry na koniec c
- Zabr zmi scyagualcly zegar a

T Pigka jest w locie do kosza po rzucie wolnym
przepisu przeawodnikannego ni U rzucaj Ncy.

f Zawodni k popegnia faul napikdkaymkotl wvehko pira e
bidNcego w akcji rzutowej i ko@® zNcego ten r z
Warunek ten nie ma zasattosawareiajieUednkty nie
- Potymj ak sndzitastagwezdplhBonana zupegnie nowa
- Wtrakcie wykonywania przez zawozabrkzamic i sNyggjre

zegara czasu gry na konozaseakcjiczinSci meczu | ub
Umi ej scowi enie zawodni ka i sndziego
Umi ej scowi eni e zawodni ka okreSlone jest przez
Kiedy znajduje sin on w wyskoku, zachowuje st
Dotyczy to enwai wdglumdemstowii ograniczaj Ncyct
(3) punkty, i ni i rzut -w wol nycup,- glkietiais zvay dJrya c
Umiejscowiersen d zo leg®S| one jest w taki sam spos-b ja
trakt yjak osidibttkmi nhci e podgogi w miejscu, w kt -
Rzut snhdzi owski i naprzemienne posiadani e pi Gk

Definicja rzutu snhndzi owskiego

Rzut s ntoytiagakiedisind z i a podrzucg,ppnim@lﬁr“dzdy)wdm;mhbenaérO(
zawodni kami pnraz er coizvproycczhi cd reu Lpyiner ws z e j kwarty

Pi Gka pr, osytuacigkiedymm aj ednym | ub wifcej ,zrameodni k-
jednNrincke okl @i gce tak mocno, Ue Uaden z nich

Procedura rzutu shdziowskiego

KaUdy skac;Ncy mus i stal obi ema st opami we wn N
jednN stopN jblisko |inii Srodkowe

Zawodnicy tej szaamemo wdariu Cpyrnzyy | neigeg yredieNpio zpc i & c ww
zaj NI kt - r NS z tych pozycj.i
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12.2.3

12.2.4

12.2.5
12.2.6

12.2.7
12.2.8

12.3

12.4
1241

12.4.2

12.5
1251

12.5.2

12.5.3

12.5.4

1255

Shndzi a ppddkmz pdannodeaywdgoma przeci wni kami, wy U
dosi ngnNIlI skaczNc

Pigka musi -amdenaninezdb edaegik Agptymk § akNwoywd WNgni e 1
punkt.

taden ze skaczNcych ziamimoPe gkpudciel zowojaamiji ep d
taden ze skaczNcyanh ndiog kmdNJe jzega pwain cpeij g knii , 0 dw

jednego z nieskaczNcych zawodnik-w | ub podgogi
JeUel i pigka nieprzejosdmage zdishapzRygynah mni 2yt
Przed zbiciem pigki Uadna cznSi ciaga nieskacz
k ograo d k(oylwndra).o

Naruszenie warunk-w art. 12. 2.1, 12. 2. 4, 12. 2.
Sytuacje rzutu snhdzi owskiego
Sytuacjarzutun d zi ows ki ego nastnpuje, gdy

T Orzeczono pigkn przetrzymanN.

T Pi gka wychodzi poza boisko i sfidziowie maj N
T Obie druUyny popedgniajN bgNd podczas nieceln
fTtywagka zatrzymuje sifn pomindzy koszem a tab
oraz po ostatnim |lub jedynym rzucie wolnym, |
Srodkowe|j naprze)}iw stolika sndziowskiego

f Pi gk an smaarjtewas,i ki edy Uadna z druUyn nie posi a
f Po skasowaniu r-wnych kar przeciwko obu dr uC
Uadna druUyna nie posiadaga pi gkiy a&miulnilesbmib
f Ma sin rozpoczNI c¢czinSlI meczu inna ni U pierws

Definicja naprzemiennego posiadania pi Gki
Naprzemienne posiadanie piJlkliypij $tcaganegdioid NOynag N
wprowadzengei,y & ini a s tziowskiaga. u s n d

Naprzemienne posiadanie pigki:

T Rozpoczyhkaeslynpi gka jest w dyspozycji zawodn
T Ko cec z kiedys i n

- Pi gka dHostajedykk@all mibe dotkninta przez zawodni ka
- DruUyna wprowadzaj Nca pigkn popegnia bgNd.
-tywagka zatrzymuje sin pomindzy koszem a t a
Procedura naprzemiennego posiadania pi Gki

W sytuacjach rzutu sfdziowskiego, dro8jyhyi oap?
mi ej S ca swyagjitrzoBpni dezniioaws ki ego .

DruUyna, kt - ra nie wejdzie w posiadanie Uywej
do pi gki podczas pierwszej sytuacij. naprzemier

Dr uUmajaNca prawo do nastinpnegam rkeomri zeecmi ;e aic

rozpocznie kolejnN cznSl meczu wprowadzeniem

sfndzi ows k is édg wykonankaryrautawvwdlyeh wraz gosiadasinp i. § k i
u
i

Dr

skierowana w stronn kosza druUyny przeciwnej

zako®zeniu wprowadzania pigki, przyznanej w \
k

Uyni, maj NcN prawa gojhast Wwphagojepsowadygéke

JeSl i dr ullly wprpovaedgmijaNcb N gkn podczas napr zem,
wprowadzenia pigki. Kierunek strzagki naprzem
wskazywaga, Ue przeci,vmiddNy mdde bapryemignacgsoposiadamia p o p e
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12.5.6

Art. 13
13.1

13.2

Art. 14
14.1
1411

14.1.2

14.1.3

Art. 15
15.1
15.1.1

15.1.2

pigki w nastnpnej sytwuacji r zutdowpsowatizeniazvegok i e g o
samego miejspar z e ¢ i wn ikkto-mm ad rpuolpyengyn,i ga b g Nd.

Faul popegdgniony przez kt-rNkolwiek z druUyn:

f Przed iempocefi®ci meczu, innej ni U pierwsza kw
T W sytuacji wprowadzania pigki podczas naprze
nne powoduje utraty prawa do wprowadzenia pidgk

Gra pi Gkn

Definicja
Podczasneczu do gry pi dgkN uUOywa sifi wygNcznie rN
kozgowal w dowol nym ki er unk uyniniejdzyeh ppzepsactk r acz aj |
Przepis

Zawodni kowi ni eunwodjneoj ebkiodpgadhil ok owa Gk Nak Nkol wi e
uder zal pigki pinSci N.

Jednprkyphdkplyo nt akt z pi gkN | ub |,eigjesighdemnci e | e
Naruszenie art. 13.2 jest bGndem.

Posiadanie pi Gki

Definicja

Posi adani e mrlogzkpocpzryzheazeddyrnuthyV\nodn|k t ej druUyny
t rzyjmdy bNck o xigayjaNcOyalNo opi kA w swojej dyspozycj.i

Posiadani e prwaygkly: przez druUynan

f§ Zawodni k tej druUyny jest w posiadaniu Uywe|j
1 Pi gk a wjammsat ppardaidzy zawodni kami tej druUyny.
Posiadani e (kiofdcizgdy:rsaenz dr uUynn

T Przeciwni k wchodzi w posiadanie pigki

T Pigka staje sif martwa.
1 Pi gka t r a cami)Zawodnikagodczag rzutuikkbisgza z gry lub rzutu wolnego.

Zawodnik vakcji rzutowej

Definicja

Rzutdo kosza z gry lub rzut wtdngytuacjkiedyp i gka jest trzymanila pr zez

n a s t Zogtajgzueona w kierunku kosza przemiwnik

Dobitkato sytuacj&kiedyp i ka zost aj e u daei)w keruaku Kosz& przedwaikva n a )

Wsagto sytuacikjedyp i §ka zostaje wepchnifta j@dnN | ub d

Dobitka i wsad sN r-wnieOU traktowane jako rzut

Akcja rzutowa:

1 Zac z y,kiady mwddnik rozpoczynacrlilcﬂ‘r'hgogryma Il nie poprzediwaj Ncy
oceni e sndoripagdir wzdpdeyzcNg punkt - w rzut em, w
kosza przeciwnika.

f Koceczy ksiedy pi gk amitzawodnika, &ywackiedizawodnikzc i § N @

i gkn
bid N¢ w poguilgptoliue jego stopy powr-cN na podg:

Rninke)g awodni ka wy deJeg(]}IZJ d\lscteaglo A0 prgez pnzegiwmnka w celu

uni emoUl i wi emiad erUzyutuuz n ad , miUnee] $\teesji nie fest kopiecznd, a  r z
aby pigkacepulSziuidgaj] Na&dga.

Nie ma zwi Nzku pomindzy |liczbN |l egalnie wykone
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15.1.3

Art. 16
16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3
16.2.4
16.2.5

Art. 17
17.1
1711

17.2
17.2.1

17.2.2

17.2.3

Ruc h wakdigz@owej:

T Rozpoczyna sin, kikeelhly zawg & ai ls @ doiczutpzazsvycigp u jie e (
skierowany w g-rn.

T MoUe obejrmiokwairalkulcthb r uch ci ag awtrakgi&kjegppréba ny p |
rzutu do kosza.

f KoEczy sifn, kicedy zmpiwdlda i k@udaiie svigkindhia @gaakcjau b j
rzutowa.

M1 J eSnIrvadnl,Hfzt - ry r ozpo xzaestH§ sfaallewagynia srt ziupt noi veN g @d anjad e i
uznd , fallzeo st a § npao pzeajwo domiyk wikeji rautowied Nc y m

Kosz: kiedy zdobyty i jego wartoSlL

Definicja

Kosz jest zdobyt yqkoskadgody zoslajewanimgul @ k preei piega a
przechodzi.

UznajeUsipi gka jest w koszu, kiedy | pokieuol wi ek
obrnhnczy.

Przepis

Punkts N przyznawane dr uUyowi ed oatkatk-urjeNgoen avgkeoispza j fdyrd
sposdb:

T Kosz z rzutu wolnego zalicza sifn jako jeden

9 Kosz zzutu pola rzutéw za d{@dpunktyz al i cza sin jako dwa (2) pur
9 Kosz zzutu polarzutéw za trf@)punktyz al i cza sin jako trzy (3) pu
M1 Kosz zalicza sin jako dwa (2) punkty,jakj eSI i

pigka dotknnga obrnfAnczy, zostaga,zlamgal wipaddat
kosza.

JeUel i nz awmyrbutahii ki do wgasnepgos kap bkapitanogiiva a § &)
druUyny przeciwnej znajduj Ncemu sifi na boisku.

JeUel i celbwownudgmii &k i do wpaepseneng a kosigeadalicconyk o sz ni e
JeUeli kzpowdnuj e, peepi Bhazpodedbgdztcagym obw

Zegar czasu gry musi wskazywal 0: 0®proSadteniu zy dz
p i l@okvitrakcie zbiorki po ostétbipedynymz uci e wol ny m, mi wygonamia Ol i wo.
pr-by rzutu dozaskgoskazalje OOD(écBWue zkemiadub 0:00t{g esdenkNu n d |
dziesi N dyelWNumoy) i woSci N | egalané gid zbdaczlp)ocSwaedp
do kosza.

Wprowadzenie pi Gki
Definicja

Wprowadzenie pidgki
kt-ry znajduje sifn poza boiskiem.

Procedura
Sndzia musi wr ﬁ,czyl'i Imabwoodnlrdial&ovpii gvkpir odwoa ddzyasj pNocze
rzucil pi gadgedapbpod warunkiem, Ue:

1 SAdzia znajduje sifn nie wincej prigkfcztery (4
f Zawodni k wprowadzaj Ncy pi gkindzsiteogio wre ey dgalici w
Zawodni k wprowmadgbcpi hiiueaphl aUpjzepi - w bNd-
wyj Nt ki em mizea stca bbleizcpho.Sr edni o

W nastfipuj Ncych sytuacjach pi gkn wprokwmadza s
sfidzi owski ego:
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f Na rozpocznficie kaUdej cznSci meczu innej ni0

1 Porzucig@ch) wolnym(h) za f aul techniczny, ni esportowy

Zawodni k wprovv,asllzajNNayspbgyﬁpdooguys~tronach pr
podal pi gkn do zawodni ka swojej druUyny znaj dt

1724 Kiedy w czwartej (4) kzegarrczasugry wskadwmeminuty2:@)ub kanej
mnigpo przer wi e na UNdanie wzintej przez druUyni
wprowadneasgit &dppi ki i napbluaaparaopw azdezcaimi as tpoil gikkia snd

1725 Po faulu osobistymdapWNodpi KgwNrpOUghky pad maj K
wp r owaadjzhilli Waryszenia pegpistova

17.26 W kaL:Jdej sy t ua@do kobza, al&kosz d gry lybirzgtk veolnesgpgeca | i czony, p
nal eUy wprowadzil na przedguUeniu linii rzut - v

17.2.7 Po celnym koszu z gry albo celstatminubjedynymzucie wolnym:

T Kt-rykol wi ek przeciwnik druUyny, kt -ra zdoby
ko owNopbesboi ska, na kt-rej uzyskano kosz.
zawodnikowvp r owa d z dup Nddaenmpi i G KA dyspozycj i po przer
jakimkolwiek zatrzymaniypgrgdobytym koszu zadipgostatnim lubdgnym rzucie wolnym. )

f Zawodni k wprowadzaj Ncy pigkn moUe poruszal s
moUe byl podawana pomi Adzy zawodni kzanmiyn eje d
odliczanie pifgygina ((s5) woak umodnemdapocki edy pi @
zawodnika poza boiskiem.

17.3 Przepis

1731 Zawodni k wprnewaldeaj Ncy pi gkn

T Wykorzystal wincej ni U pinl (5) sekund na wy

T wej SI na boi skokathy. zymaj Nc pi gkn w rnce(

1 Spowodsa l |, aby pigka dotknihiga obega airk@()p qpza clzais
podania na bqisko.

f Dot knNi p Zagirk dotkmeaonatinoegeszkwodnika.

1T Spowodowal , aby pigka wpadga bezpoSrednio do

T PrzemieScil sli)i matircerj- win ol eppebise ndjednymiub obu o gr
kierunkach od miejsca wyznocempnggo. pMp&e ©ni
przemieszczal sin prostopadle do | inii tak d

17.32 Wtrakciwp r o wa d Uardiean [ ingigmo d@wodni k

T Miel jakiejkol wiek czinSciarmimgmi P loraewmonad i no Nt
ponad tN [ iniN.

1Byl bliUej ni0O jeden (1) metr ovproanwaaddmink a W
odl eggoSl od | inii ograniczaj Ncej boi sko do

Naruszenie art. 17.3 stanowi bGnd.

17.4 Kara
Pigkn przyznaje sin przeciwnikom do wprgwadzer

Art.18 Przerwa na Gndani e

18.1 Defincja
Przerwa na UNdapreygeawapNzeawpNrwSpnzerenera |

18.2 Przepis

1821 KaUda przerwa na UNdanie trwa jednN (1) minut:

Stron&0z 71 OFI CJALNE PRZEPI SY2@RY W KOS ZYAKDWKBHENI K



18.2.2
18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6
18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2
18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

Przerwa na UNdanie moUe byl przyznana w trakeci

Mo Ul i awoBdarmpira prrzez wygcnyn & Nsliami e

f Dla obu ¢@grgWlken,stgiyg czmsuiigrjestazatrzymaniys fzde g ar s k o Ec ;
sygnhalizacjn do stolika sidziowskiego.

f Dla obu druUyn, galpyrostatinklab jesynymgieewolsymin mar t wa p

1 Dla przeciwnik-w druUyny, kt - ra zdobyga kosz

MoUl i woSi przyznawi@ zprgagnwyi jrka @Mdhgniug e si
wprowadzlaNdNt egpok gNuj Ncego pierwszy |l ub jedyny

KaUde | druUyni:e mogN byl przyznane

f Dwigg 2) przerwy na UNdanie w trakcie pierwszej
1 Trzy@)pr zer wy wna ralkadcarei edr,pgzejcpymowiye meiczae | n
ostatnich dw-ch (2) minutach t e]j pogowy
 Jedngl)pr zer wa wn &k alNiceg nideogr y wc e .

Ni ewykorzystanei prmegNybph pPNdanbszone na nast

Przerwa na UNdaniie ktgejritrengpzi nearwiasmzayp soe §ryibNd r By pr z e
przyznawana po kogzgry zdobytym przez przeciwnikOw i bez orzeczonego przekroczenia przepiséw.
Przerwa na UNdani edmu @y miod) ez glieldyy cadagrtdp)kverjgie ln @ a

l ub kaUdpg celrdrm gruciy dockesza zeggrczasu gryvskamjedwie minut@:00)ub
mnief c hybaprzehewgs idzi a

Procedura

Tyl ko trener |l ub asystent trenera ma prawo pr
kontakt wzrokowy z sekr et arw)emaploypilbeogprtizeg rswn dro:
UNdani e, wykonuj Nc rnkami wgaSciwy sygnag.

ProSba o pr denmoWd® swyasofatdgNer3driir ez mi asgkrejamnét psryzgenrawji
Przerwa na UNdani e:

f Rozpoczykhiaesdy nisindzi a zagwia0ldMe ainipokale sygn:
f KoEGczykbsedy shndzia zagwi UdUe i przywoga dr ul
Kiedy tylko moUliwoSI przyznania przerwy na
d¥fwinkowy, aby dowlUgpdembGo@sdgmwiv, n&JeUNdani e.

JeSli kosz z gry uzyska przeciwnik druUyny,

natychmiagtat r zymuj e zegar czasu gry i uruchamia sy
Podczas przerwy na UNdaunlpezejdakomqnzmnejkwatIylwmpldz
lub kaUdej dogrywki, zawodnlcyosrmbyg)éﬂsomalga@kll b «
drubgmyej SI na boisko pNedpwhrudki ewmoj &g pbrefby
JeSli proSba aopt agewiegedmzs tdrdmbyijra kp op itgykna j e s
dyspozycji zawodni ka wy k o ntapjrNceergwa pniae rUMsdzayn ileu

przyznanq e S| i :

9 Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.

f Po ostatnim lub jedynym rzucie wolrgrs wWNpbobwadzeni e pi §ki Z prze
naprzeciw stolika sndziowskiego.

1T Zostag odgwizdany faul p O mi ny)zqunyté)msjahlubmkwol
doko®Eeyyong(przerwa na UNdanlnmlermkattyeatenfalsltal pr
f Zostag odgwntzdampy gkaulstaga sin Oywa po osta

wypadku przerwa na UNdani e moUenfaostal przyz
1T Zost ag od,gwinZ dna npyi gkkgppldstatranglab jeslyinym rzlﬂqievmlnym.Wtym
wypadku przerwa na UNdanie moUe zost al przyz

W sytuagjikiedyn ast Apuj N kol e iub pdsiadad i §K iukza jwNicies le j y ah
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Art. 19
19.1

19.2
19.21
19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.25

19.3
1931

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.35

19.3.6

19.3.7

19.3.8

jednego(1)faul kaUdy bl ok naleUy rozpatrywal osobno.
Zmiana

Definicja

Zmi ana jest przerwN w grze orzeczonN na proShbi
Przepis

DruUyna moUe (-@awjpioedncizia sz amooldiniivkbaSci dokonania zm
Mo Ul i woSI do&opaazpwnamsiainy

T Dla obu drgkwn,stggeg czmmsunigryestazatzymanys nzdegar s k o (Ec .
syghalizacjn do stolika shidziowskiego.

f DI a obu pdirgukCay ns,t agjapynsstathim kb jedynyma ravoieym.
1 Dla przeciwnik- w ,kiedwdzwarigf)k vka r- aiae zldwthzelaeal kejs zc
czasu grwskazujdwie minuf2:0Q lubmniggdy punkty zostaj N zaliczo

MoUl i woSI dha@E&nanddy ami @hly spoajycyjie zsaiwo dmi ka
i N bNdF¥ wykonuj Ncego pierwszy |l ub jedyny rzut

Zawodni k, kt-ry stag sihn zm|ennloldpowmrdnlaNe;z&Iennl
z powrotem na boi s k,ma Ul pld agrkiae cpiuBcpbdnadwnimo maar
wgNczonym zegarem, chyba Ue:

f DruUyna musiagaby gr atawodnikbw.czbi e mni ej szej n
T Zawodni k, kt-:-remu przyznano rzuty wolne w wy
tym, jar&wizodgowd pmieniony.

Zmi ana ni e moWe udyati & zp kidldywaraarkewa rkcasez | ub Kk
dogrywcezegaczasu gryatrzymany po celnym rzucie do xgsyaskazujewie minui2:00 lub
mniejc hy b a Preerysdirdiz.i a

Procedura

Tyl ko zmienni k ma pr apowiniemn(amennk, amie zener labnasystentW t vy
trenera)stpoddekjaSI$ndd\wlra\ﬁslklee@opr03|I O zmiann w
l ub usi NSin.naZnkirezrerSilke prmisaz Ncy o zmi anfi mus.i b

Pr oSba nemalw swyelang ez8brznei § siygdag sekretarza na t.i

Kiedy tylko moUliwoSl dokonania zmiany rozp
powi adomil sndzi-w, Ue zostaga zggoszona pro

Zmi enni k powinien pozostal poza boiskiem aU
[ przywoga go, aby wszedd na boisko.

Zawodni k, k't ;nriye znwsstlagzigxﬁiarmmmmnsy]m amdzi ego i
bezpoSrsteetjgnaJmkvodjoej druUyny.

Zmi ana powinna byl dokonana tak szybko, | a
zdyskwal i fi koatyehmiggmiemonys(izasieoksitariy dzi estu ( 30
opi ni i sndziego, nastfipuje op:-FTnianie gry,
l i druUyna ta nie posiada juU przerwy n
Tnianie wznowienia gry, zapisanym w pro

ND® T D
T
~

o]

Sl zmi ana ma byl dokonana podczas przerwy n

) a trzeci N (3) kwart N, Z mi e rboiskk musi zggosi
z

eSli zawodni ky)wolny¢Nc ynuwy k amait adzetmi eni ony,
Kontuziji

Popednieni,a pinciu (5) fauli

91 Dyskwalifikacji

J
(0]
J
(
J
T
T
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to zut-y)wollyce)mus(-z Xz o st al yeeyykoemanj ego zmienni ka, kKt - ry

zméeni ony do momentu, aU upgynie faza gry z wgN

1939 JeSlioprodShatiaj e zdeglszomaUypmr zea tym, jak pig
zawodni ka wykonuj Ncegwzmi eanaspygwi njhpa$ledlynpr zyz
9 Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.

f Po ostatnim lub jedynym rzucie woirgrs wWNpbwadzeni e pi §ki Z prze
naprzeciw stolika sndziowskiego.

f Zostag odgwizdany faul w czasie w yek oznoyswtaann Na
doko®zone, a zmiana moUe =z tuofdaual dokonana pr
f Zostag odgwnzdampy gkaulstaga sin Oywa po osta
wypadku zmiana moUe zostafenfallokonana przed wy
1 Zst a g odg,vziamdamypigjgd‘ad staga sin Uywa po ost a
wypadku zmiana moUe zost al dokonana przed wp
W sytuagjikiedyn ast ipuj N kol ej iflub pdsiadebp i Jykkizay tN-cve vz o | wni yncche
jedneg¢ 1) faula, kaUdy blok nalelUy rozpatrywal o:

Art. 20 Mecz przegrany walkowerem

20.1 Przepis
DruUyna przegryjwaSlimecz wal kower em
‘ﬂPihtnaSpie (15) minut po ,wyenatawneijsi ggodaibnin

wystawi | pi ncizawodnikbv got owych do gry
f Swoim postifipowaniem uniemoUliwia rozgrywanie
T Odmawi a gry pomi mo poinstruowania przez sndz

20.2 Kara

2021 Wygr anN pr’zyznajeyni;kﬁerprnlwaidwmielécrinazdm zer a
pr z e g rwalowg@ndtczamuje zero (0) punktow w klasyfikacji.

20.22 Wdwumeof u si ebi e i na wyjeTfdzie)of fsumowaidN hp z nh
d r u \kiona arzegrywa walkenwew pierwszym, drugim lub trzecim meczu, przegrywa walkowerem
dwumeclubr u rpldyd f f . Ni e odnosi-ofsfi nd ot ot rdzoe crho zzgwjyycw enks t|

2023 JeSli dr uUyna, povrazt drugikrczi eeg r y wanimgouz wal ower e
zdyskwalifikowana z turnieju, a wyniKki v'szysth

Art. 21 Mecz przegrany wskutek braku zawodnikow

21.1 Przepis
DruUyna przegrywa mecz WwsKkut mdnabhiskumk ez awbd n d -
(2)gotowychadgryzawodnikéw.

21.2 Kara

2121 JeUel | drulUyna, k't - r evynik peczuy zostajgzymanywy momenei®l pr o
przerwanigry Je Uel i drquna kt - -repapigusa iznako| wwar a
(2:0) na j ej okroyrweayjSNc.a Dw sukOuytneakynplersaen (1) guaiivwe d ni k
klasyfikaciji.

21.2.2 WdwumeczQu si ebi e i na wyj e¥d zkiém)przegryws wakuiek bfakil p u r
zawodnikéw w pierwszym lub drugim meczu, pinegnecaskutek braku zawkdwi.
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PRZEPIS3B gn DY

Art.22 BGndy

221 Definicja
BgNd jest naruszeniem przepis-w.

22.2 Kara
JeUeli konkretny przepis nie stanowinajnbhlcizlegj,
mi ej sca naruszenia przepitsabM,i gN.wyj Nt ki gm mi e]

Art. 23
23.1
23.1.1

23.1.2

23.2

23.2.1

23.2.2

23.2.3

Art. 24
241
24.1.1

24.1.2

2413

24.1.4

Zawodni k poza boiskiem i pi Gka poza boiskiem
Definicja

Zawodniy est poza boiskiem, ksteydkyajsalkrakmlpvoegog:mn
obiektem innynpnalni &) gaaa dinii ki pminaagr ani czaj Ncyn
Pi (e&tmoza boiskiem, kiedy dotyka:

T Zawodni ka | ub 1 nnej osoby bndNce,j poza boi sk
1T Podgogi pdnadpal abi phtza | i ni ami ograniczaj Ncy mi
T Konstrukciji podtrzymuj Ncych tablice, tygu ta
Przepis

Za aiy¢ Spi gki poza boisko odpowiedzialny jest «
dot knamitmm wysz@da ona poza pb-ofipseksog, c znea wezte gjoeSS lii
zawodnika.

JeSl i pi gka wychoditkpobnai @dozakodrzi kppowoldtu- r y
ograniczaj Ncy mi boisko, to ten zawodni k jest ¢
JeSl i -@yawyohddi)k (poza boi-Bkonéaulwgas pacaspil Bkiobr

przetrzymangpn a st Siypwuy&cj a rzutu sndzi owskiego.

Koz Gowani e

Definicja

Kozgowani e | endty vwegijgzkeimi perszecz ama @ popreez kzenie oo s i a d a |
odbijaniggh jtej ze dzeadldbpom cpeoddojwoe r zuceni e o tablic

KozGorwmmpgeczyh'aedj/’nzawodnik po wej Saudaodbijy posi a
0 poidhkijooczyy pPlo p oabd cetbwoerzuca t ab |l i ¢ A ip i,dakirtgdotiniep o n o wn
innego zawodnika.

Koz Gowani kiedy pavexdaikjdot$ ien pi ki jednoczeSnipe gakei e mea
w jednej l ub obu rnAakach.

W trakcie kozgowania pigka mo Ue bylgllubmnegoona w

zawodni k a, zanim zawopding kozguj Ncy ponowni e ¢
Zawodni k moUe wyko,nakii eddoywop inghk a incizeb imak rkookn twa k t
JeSli zawodni k przypadkowo traci, a nastfipnie

Ue poprawia chwyt pigki

Kozgowaniem nie jest (sN):

! Kolejnenast fipuj Prébgrzuuao koszd i e

f Poprawa chwytu pigki na poczNtku |l ub na ko CEc
1 Pr-ba wej Sci ,ppmeagewanigEpvd g roibrd/ch pawddrikKow.

T Wybicie pidgki bAidNcej w posiadaniu innego za
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24.2

Art. 25
25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1

25.2.2

| Zablokowaniemodi a i wej Scie w posiadanie pigki

f Przerzucanie pigki z rnki diachrankm dotpkrziye rgg
pod warunkiem, Ue nie zostaje popegniony bgN
Przepis

Zawodni kowi nie wol no zpemiow, [c tkytra olvea ns tar gpmi § ¢

boisku z powodu:

1 Rzutu do kosza z gry.

T Dot knifncia pidgki przez przeciwnika.

f Podania | ub poprawy chwytu, przy kt-rym inny

n
b wykonuj Nc rz

Kroki
Definicja
Kroki tonielegalne poruszanie stopy lub obu stop w jakimkolwigk kimunkais i € posi adani
na boisku, wykraczaj Nce poza |imity okreSlone
Obrot to |l egalny ruch zawodniVklkraczaketd nrNyrazteib zsyt mapj N
wi ncej razy w dowolnym kierunku, podczas gdy s
kontakcie z jedtimym punktem na podgo
Przepis
Ust anowienie nogi obrotu przez zawodni ka, Kkt - r
§ Zawodnik, ktceyh wy t a pi ki st oj Nc obiema st opami na
- W momencie gdy stopa jedne] z n-g traci kon
- Aby rozpoczNI kozgowani e, nie moUe oder wal
pi gki z rnaki (r Nk). y
- Wectu podania lub rzutu do kosza z gry, mo Ue
ponownie dot knNI podgogi przed wypuszczeni e
fZawodni k, kt-ry chwyta pigkn bAadNc w ruchu
n u
a e

zaw ymuj Nc sin, podaj Nc pi gk
0

- Aby po otrrzgznmmd aNIpi Kk g ni , musi wypuSci
krok.
- Pierwszy krok nastnpuje, kiedy | epdsimdanié ub ob
pi gki .
- Drugi kr ok T pogpervszymukidla,t olpiae dly ugi e nog.i l ub
dotykaj N podgogi
-JeSli zawodnik zatrzymag sifi w pierwszym kr
na obu stopach jedro e $omioddewy br ai dowol nN de§hHi jakstnp
wybija sin z obydwu n- g, Uadna stopa nie mi
pi gki z rnki (r Nk).
-JeSl i zawodni k opada na stagui jednej z n-g,
-JeSli zawodni k wybija stomo ewjdegimledapmd&di w
r-wnoczeSnie na obie stopy. W takiej sytua
nastfipnie odrywa od podgmoigd meelen No d nucow oibe ed c
przed wypuszczeniem pigki z rnaki(rNk).
-JeSli Uadna ze st-p nie dotyka podgogi i zé
gdy stopa jednej z n-g traci kontakt =z podg
-Zawodni k nie moUe kolejno dotknNi podgogi
kozgowanie | ub wszedgd w posiadanie pigki
Zawodni k pr zleewirnaccya jlrucby ssiiemd,zhicy na podGodze:
f Leganymagr aniem jest, jeSIli zXawipadggldd gaol zbyomal jeNEN
|l ub siedzNc na podJodze wchodzi w posiadanie
I Bgngesm, | eSli n atsrt AypmadijaNas iefi Fkafvopmi kuj e wst a
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Art. 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Art. 27
27.1

27.2

Art. 28
28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

Trzy(3)sekundy

Przepis

Zawodnik i e pnodiest awal w obszarze ograniczonym drt
sekundpodczas gdy jego druUyna posiada UywN pi gk
Nal eUy zastosowa}l' t okb,tbrancj n w st osunku do za\v
f Pr-buje opuScil obszar ograniczony.

T Znajduje siin w obszarze ograniczonym, ki edy

opuszcza | ub wgadpoiceas mypudSloszdizagry] ego r ik i (
T Kozguj e w o0bsweluaddaniargutuamkipszez dryynm |j ak pr zebywa
trzy (3) kolejne sekundy.

>

Aby wuznal, Ue zawodnmksiopoS8Scippsohwzhr obgearit:¢
obszarem ograniczonym.

Dok Gadnie kryty zawodni k

Definicja

Zawodni k, kt -ry trzyma UOywN pi gk rpezecivngki s k u
b i d Mlegwlej pozycjiobronrejnaj duj e si i w odl egloSci ni e wi I

Przepis

Dokgadnie krytipbrzawglnipe!| mostroppdalNi kozgowar
Osiem(8)sekund

Przepis

Kiedykolwiek:

{1 Zawodnikapolu obronwchodzi w posiadadig we jg k i

I Podczas wprowadzanig, gokykaonalubzostajd e gani e dot kni nta przez |
na polu obrony i dr u Py makoStaj@ jej podiadanikicaswoinppolo wa d z a
obrony

totad r u Unusea o wo d opviad kvenafolp atakue ] avr c UWmgw o Smi u ( 8)

Dr upyorwo duj e, Wapolpatafueg vekedyddd miy

1T Pi gk a, niekontrol owana przez Uadnego zawodni
1 Pi ddtyka lubostajd egani e doawmdmitlaa patzeakucagk wwiegioe o
kontakcie jegopolem ataku

1 Pi Jotykalubostajé¢ egani e dazdawond mitka palereazny, kt -rego |
w kontakcie z jego polem obrony

f Pi Glloayka, skdzirego jakakol wi ek cznSi ciaga |
posi amiad Wit e |

fW trakcie kozgowani,abize pst apy bk ondgaignksee ve goi e ra
kontakciejegaopolem ataku.

Pomi ar okresu oSmiu (8) sekund naleUy kontynu
sama dr ubldyia ,w kposiaadani u pi gki, bfidzie wprowa
f WyjScia pigki poza boisko.

f Kontuzji zawodnika druUyny posiadaj Ncej pi gk
T Sytuaciji rzutu sndzi owski ego.

9 Faula obustronnego.
f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno
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Art. 29
29.1
29.1.1

29.1.2

29.2
29.2.1

29.2.2

29.2.3

29.24

Dwadzi eS@4d)sekundyz t er vy
Przepis

Kiedykolwiek:

1 Zawodnik wchodzi w posiadiagienpe j § boisky n a

1 Podczas wprowadzamia dotykanalubzostaj¢ e gani e dot kni nta przez |
druUOy na zawodn pk gokodtawjgposdadania, | Ncego

tot a druUyna musi wyzgrgwn ali Npgru- Wivurdzu tews t duio clked sezr &

Aby rzutdo koszgnby § waUny, muszN zostal spegnione nas
f Pi §ka mus ice) vapadiBka iv trakaiefidinitkosza zggyani m zabr z mi sygl
czasu akcji

1 Potym ak ngkaceo)pquaCWOQdanirkﬁakﬁV\( trakcie rzutu do
l ub wpaSl d kosza.

JeSzut do kosza z gry |est dwydkestnorteracBfsekundd pr z e
i s yegamaxzpsu akcjp z | epgoad cszials gdy pigka jest w powiet
TJeSli pigka wpada do kosza, zggokodany ipeu nzkotsyt anjael
zaliczyl .

T JeSlI i pi §ka nd et wipaa dab rdipc zkyo,s zaal,e bgNd ni e zos:
zignorowanygra kontynuowana.

fJeSli pigka nie dotyka obrnczy, bgNd zostaje

i natychmi ast owe p obsyizigndrewaryea kgniynfidwana. sygnag po
Majh zastosowani ez wisX mialeganydeo toygk eamii &€m emii gk i i i
Procedura

Zegarczasu akaiji a | zeaUtyr Kigdykallvigka zostajeatrzymanar zez sfidzi eg
[

0
 Zpowodufalib bgndu (nie z powodu wyj Sci.a pi gki p
12 jakiegokol wi ek waUnNmigm spg dipdied kNczwi Nzanego z
1 Z jakiegokol wiek waUnezgdo ugdgwmaod u nlezwiNzaneg
W powyUs zyposiadanipt §g&é¢j a@ah eUy przyznal druUynie,
amstionpni e
1 JeSl i wpr mawaiajseea polu @romy, tajzkgmsu akagjia | e Uynadivea caawii d Sc i a
czteryZ4) sekuny
T JeSIi wpr mamigszea polu aka,greggdzdasu akcji
- Wskazywadg czternaScie (14) sekundzaduakeji wi fce
al eUy koomtnyonmleon/vtau w kt-rym zostag zatrzym

Ws kazywadg trzyna S w imemerfci¢ 2ajrzynsapitgmegdrczaswakcji mn i e |
al eUynaustt aniddeund e (

Jedna kgrhezostajpaEZMamr zez sndziego z | ankiieezgwoi l\bzl awni eegko
OadnN dvr wEyemN ezresetiwhaEegargzasu akcp o st awi gpbye dir widN n v
sytuacji niekorzystiepomiaczasu akgial e 0y kont ynuowal od moment u,

Kiedykol wiek gra zostaje atatbr zb)gmajrua dpsze/znysrpdh
przeci wni kom kadmswprayadzenfzggaozasmakai al p U gnaduvea dazwiid Sci a
cztery (24) sekundy.

Potym ak pi gka dot knfiga oczasuiakaia| & Oynawms pa wielci wni k
f bwadzi eScia cztery (24) sekudnadnyi,e jpeiSykii .dr uUy n
f CZternaScie pntwhizp pekumadanj eSpi § kit -wah pdzmii atdaa
zanim pigka dotknnga obrnczy.

JeUeIzegasayagsmadxcgozbrzmleW\a cohrmylelowokledy jedna z
pilgkh ki edy Uadna z dr wBwmnaie ppgasrdwanspgiaplogii a d
kontynuowana.
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Art. 30
30.1
30.1.1

JednakUe, jeSI[ w ocenie sndziego, postawi gob
nal eUy , zpgarezasu akeplo wi ni en zodt glosd lkaadrayng ewapn yj k i p
druUyni e

Powr -t piGki na pole obrony

Definicja

DruUyna jest w posiadaniu pi gki na swoim polu

f Zawodni k t e |obiaina sthhssmivgjegal pole stdpadczas gdyzyna, chwyta lub
kozguje pigkn na swoim polu ataku

T Phgka jest podawana pomindzy zawodni kami tej

3012 DruUyna posi adaj Nc,aoqudUjegjnieIégalnyq)op\déw@gwmmolq)obrbny,e St aku
zawodnitejd r u Uyosyt g tersitm, kt - ry dot knNGdgonlphjekparthnera s wo
dotykp i g ki :
f B i dwikontakcie ze swoim polem obrony
 Potymakpi gka dotkniiga pola obrony tej druUyny.
Niniejsze ograniczenie dotyszystkichytuacji na polu ataku u Oyny, wpNowmideg eni em
JednakUe, nie dotyczy to zawodni ka, kt - ry wys|
nowe posi adanzi epniapgninkpolu dbrorw.y | Nd owa g

30.2 Przepis
Dr u (byorsd altlyawy NNrgpsivainigii atakin i e moUe spowodowal jej n
w § apole ebrony.

30.3 Kara

3031 Pigkn przyznaje sihn przegmwjnmlbjmﬁirmmgeniwmzemw'wa,dzen
zZ wyj Ntkiem miejsc bezpoSrednio za tablijcN.

Art. 31 Nielegalne dotykangei GKk i ' ingerencja wW | ej | ot

31.1 Definicja

31.1.1 Rzutdo kosza z gry lub rzut wolny:
T Rozpoczyhkaesiyn pi && aawadpika,ktbrg jesaw akdji izuiofve.
T Koceczy ksiemdy pi gka:
- Wopada do kosad gory pozostaje w nim pubez niegarzechodzi.
- Nie ma juU szansy wpaSl do kosza.
- Dotyka obrnczy.
- Dotyk@g podgo
- Staje sin martwa.

31.2 Przepis

31.21 Ni el egal ne poUozasyutyalmkbseangWﬁsktiﬁpuje, kiedy zawodni
cagkowicie powyUej poziomu obrhAczy:
TW |locie okpssalaj Ncym do
1 Potymiakp i d & & kablityg a

3122 Ni el egal ne palczasiuk wainegavy sit Glpiuj e, ki edy zawodni k
dokoszz ani m dotknie ona obrnczy.

31.23 Ograniczenia nielegalnego doktediykania pi gKki maj |
f Pigka nie ma juU szansy wpaSi do kosza.
T Pi gka odhaticzy.

31.2.4 Ingerencjav | owy pt Bpuj e, kiedy:
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I Po rzucie do kosza zagazostatnintub jedynymzucie wolnyzawodnik dotyka kosza lub tablicy,
podczas gdy pigkMd. jest w kontakcie z obrncz
T Po rzucie wol ngkolejgte) rzki-y) walygen rzaasvtordmu jk dotyka

l ub tablicy, podczas gdy pigka ma wci NU szan
1 Zawodni k sifnga przez kosz od spodu i dot yka
T Zawodni k obrony dotyka pi gki l ub kosza, podc

przexosz

1T Zawodni k powoduj e wibracjn kosza | ub chwyta
to wpadnincie pigkhdnddckespadgkubdpowodupe w
f Zawodni k chwyta obrficz w celu zagrania pi gkN

31.2.5 Od momentgdy
1T Sndzia dag ,sygdpngpiogiWwkadby @a w r rakcjareutowdgba wo d ni |
kiedyp i ¢ kvalocie godkasza po rzucie, z gry )
 Zabrzm@pa sygnag zegar a c z&edpigirkya kboyGcaz Nwc yl occzi feS id ¢
ary i .
thden zawodni k niegj mobUcdodbnfal opi G&kzy pio wgmNU
Maj A zastosowani ezwisNyatediaz2 nyigre @it ykemiiam pi §}

31.3 Kara

3131 JeSIi bg§Nd 2z o sawedpilka atpko ppelymki toyn yn ipe zreeg N zdst al :
sin przeciwnikom do wprowadzenia na przZledguUe
inaczej.

3132 JeSIi b3gNd zosawaljikaobpeyp d §nildgny eprrakuj Ncgdj prz)
0 Jeden (1) punkt, jesSli pigka zostaga rfucona
6 Dwa (2) punkty, jeSli pigka zostaga rzdcona
0 Trzy(Qpunkty, jeSli pigka zostaga rzuconal|z pol
W p o wysytsazjachpumktprzyznaje itakjalbbypi gka wpadga do kopza.

3133 JeSIni evlgeNgda |l negmw sd @t yek  regpeediikd ofrany trakcie wy&onywahia
ostatniego lub jedynego rzutuwalnego,Uy ni e at aleden@)penkt pasyiédpaj e 8i
orzec faul techniczny przeciwko winnemu zawodnikowi obrony.

PAtDZIZBRNI K OFI CIALNE PRZEPI SY2@RY W KOSZYStronaezNi



PRZEPIS &8FAULE

Art. 32
32.1
32.1.1

32.1.2

Art. 33
33.1

33.2

Faule

Definicja

Faul jest naruszeniem pszepw z wi Nzanym z nielegalnym zetKk
niesportowym zachowaniem.

Przeciwko druUynie moUna orzec kaUdN Iliczbn
orzeczonizapisany w protokole megzvinngdpowiednio ukarany

Zetknincie osobiste: og-Ine zasady
Zasada cylindra

Zasadn cylindra definiuje sin jako przestrze/(
zawodniks t 0j Nae glae Py oe starrzoezE i Ng a psnadizawodnikiemese U
ograniczona:

1 Zprzodyd g o. Emi

1 Zt y0S| adkami

! Nabokachz ewn it r zny miknég.r awndzi ami r
Rice mogN byl wiemiwanal gjzead UsidébneuesnziN ,bykit -zrgN
w gokcdbyalr etdalambydei s iddoeidd eq-grors | pomi Adzy s
r-unil zaleUni e od wzrostu gracza.

- ~ s

R _ N

Rysunek 5. Zasada cylindra

Zasada pionowoS§ci

Podczasgl¢k aUdy zawodni k ma prawo zaj Ni dowolnN po
przez przeciwnika.

Ta zasada chrania j mowany pr z ez dzaedreagzo porbzsezsatrr znea®E pnoaddd on i
pionowo w tej przestrzeni.

JeUeli zawodnik opuSci swojN pionowN pozycj i
juU wgasnN pozy czawodnjgito moyw No p(ucSycliign dsewo)j jésttpoi o n o\
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33.3

33.4

33.5

odpowiedzialny za ten kontakt.

Zawodni ka br oni N degapionowy iwgskokvioblesieaie Knke rwani$Wwojegm

cylindra.

Zawodni kpoazt casktug jNiteyyu bn awpmidsitizpd e moUe spowodowal
0 b r pb@Ecd\N degaimegpazycii obro,nnpj)przez:

T UOyrcNeley st worzyl dlI a (cdpyehbniee wi ikszN przestr ze
Y Rozstawienie négiutllk aby spowodowal kont aktkogzdzgyz as | u

Legalna pozycja obronna

Zawodni,kalh®lgmi N&Ny p o z yjcejdin oacbzreoSinniNe, ki edy

f Stoi zwr-cony .twarzN do przeciwnika

T Ma obie sdtceopy na podgo

Legalna pozycja obronna ro,mcdiﬁmahdgﬂytutcylinﬂér)onowo
Zawodni k rmigeleen awdn igegg®lwn | ub wyskoczyl pi gnowo,
wewnNtrz wyi maginowanego cylindra.

Krycie zawodni ka posiadajnhncego pi Gkn

W kryciu zawodni ka po s ieagdoa)jnNoceegghoa j (it rzzaysn aoj sNocweagno
czasu i .o0dl egGoSci

Zawodni k z pigkNUmusviidgpedkirgwyl i musi byl pr
zmi any kierunku, kiedy tyl ko przejce@hi knasaij Npk
ugamku sekundy

Kryj Ncy zawodnipockiket req@d an)N mwsiy cj aij MibronnN ni
przeciwnikiemr zed zajAciem t ej pozycj i

Po tym, |ak z pockkbvlli &g dlrroMi Nezyy ajai Ngghf oen R, wmo E
swojego przeciwni kar, Nkawgs tnawi auanirhg abymaapghieghcii oNdgea
minifAciu go przez kozgJuj Ncego.

OceniajNc sytuacji blok/szarUa zawodnika z pi ¢

f Zawodni knulsr opaxilthbeNli e g al n N p pczyyd pirfodea ko izawodnika
z pi kWi ema sdze pami na podgo

T Zawodni k broni Ncy moUe pozostawal nieruchomy
tygu utarkzymaly | egal nN pozycjin obronnN.

f Zawodni k broni Ncy, bandNc w ruchu, meékR na ch
utrzymania |l egalnej pozycji obr onievekjerunkp od wa
dozawodni.ka z pi gkN

f Kontakt musi nast Npkalvodmkat o n sjake pegvszpgn wwiejsci t r a
kontaktu.

 Zawodnikr oni Ketyry zaj Ng | e @&l s Kvebvnzyoegprcylinaia,r onn N
aby uni knNi kontuzj.i

J e Wvgsiipiup Nlwydlsokol i cznoSci, to za spowodowanie k

Krycie zawodni ka nieposiadajhAcego pi Gki

Zawodnik,} kt-ry nie posiada pigki, moUe swobo
niezajnt N wc zav8dnikae | przez innego

Przy kryciu ,zmeawoid nz &ksat obseozwamii @k iel e Memtayx zaz & 9y
zawodni,kiler mwiUNcyaj NI pozycji ntak saybkmituz rextylp o r u s :
bliskpbyt en ni e mubmegdsEh o@aagatrzymanie sin |l ub z

Odl eggoSi j est wpr ost proporcjonalna @p prndl
normakmpkrok.

JeUel i bz aproaly onpusj cRecNt ekgoaw Kn N p mie respekiije eletdanezasu N

odl eigdgo&si npprjea@wnikignoo th a kgaSEodpowiedzialny za ten kontakt.
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33.6

33.7

33.8

33.9

Potymj ak zawodnipacithomlbe gty Nzpp Kgaenpdr obrahnBj i me
krycia swojego przeciwnika. gda\goeprnzoelre wykcri uNdgmii a
wysuni nci e barMo-Ue, Jeldgndeim i kindbl rnskcginl t vueswpjeigdt r z
cylindra.

Zawodnikktory jest w pweietrzu

Zawodni k, kt-ry wyskoczyg z miejsca na boisku,
Ma r-wnieU prawo opaSi na imomencieny eij sice wiai boas
mi ej sce | Ndowania oraz bwybpo&i &ldp,ina rizdgydiah ap om
przez przeciwniay).

JeUeli zawodnik wyskoczyg i wyl Ndowag, Ilecz si
kt -ry zajNg |l egalnN pozycjn obronnbBcwNpyybjeéedt
odpowiedzialny za to zetkninfcie.

Przeciwnjk i e mo Ue we | Sijktdry jestpovgetizuz awo d ni k

Wej Scie pod zawodpika~br“1dNcegostamowpzazvﬂcmjtfgulzu [

niesportowy, aw pewwclp adk ach fmaWleemydyskwal i fikuj Ncym.

ZasGona: | egalna i nielegal na
Z a s glosytaacjkiedyz awodni k stara sin op- Fnil l ub uni e
pi gki, osi Ngnifncie poUNdanej przez niego pozyoc

Zas Go mgalngkiedy rawddi k, kt-ry j N ustawia:

f Swinieruchomq wewnNtrz wdgasnego cylindra), kiedy ne
T Ma obie sdeeopli emhy poa@gtonpuj e kontakt.

Zas Gonieegagngski edy zawodni k, kt-ry jN ustawi a:

T Porus,zakiseidny nastinpuje kontakt.

Y Niezostawmd powi ednuejf awdla¢ o 3asgesndj poegopoi emu
przeciwnika, kiedy nasthipuje kontakt.

f Nie respektuje element -wbroadmaweught &dedggjadsi n
kontakt.

JeUel i zag@awpmedEmattoujchaeyvgioopnieruchomo przeci v
zas@ganiaj Ncy moUe dhesebez spowodoyadia komtakizdrilviikieh o, j ak t
Je Ug [ Z a s § pomagolgmengdzensat ot Nwieagroa ni e, r uzcahsodmeon iparjzNeccy
umoUl i wi | przeciwni kowi wykonanie jednego (1)
kontaktu.

JeUel i jestwmehg i waj N zeeséngg @awanieodl eggoSci . Zas:

doSi mi myeinikaa, s Gaabnyi any by g w stanie uni knNI[I zas
kierunku.

Wymagana odleggoSi nie moUeawad?) hormaimeikreki.s za ni 0O j
Zawodni k |l egalnie zasg@gani amwo d reiski eomd,p okwti -erdyz i ulad
Szarldowani e

Szar Uowanie jest nielegalnym zetknifciem osobi
na tors przeciwnika.

Blokowanie

Bl okowanie jest ni ejudgauldiyona)aNmitydkms$inigi pmz @esiolwn i
bez pigki

Zawodni k stawiaj Ncy zjaeslsubhitia sptofppewjjne ,a kfiaeudy bjl eos
jego przeciwnik stoi ni eruchomo | ub odsuwa si
JeUeli zawodni k ni ewawe &c d gourpzaegseucvnasy repi ki@ kwi  mi abrfir
sin przeciwnik, to jest on pr,kérghea swNpPYy st kcihmg b
wystNpi N inne czynni ki
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33.10

33.11

33.12

33.13

WyraUenie Achyba ,denayistNipih Ndo aannrey Bry&qwkp oh a l
przez zawodni ka zasganianego.

Zawodni k ma Bigediwy aiibN guyRsie) pold swdj oylkitedrakgie zajmowania
pozycj.i na bojed& ucylail edrma,s ik iceody Npr zrefgddgwni k st
l ub -gok&) eb { p o avanomenciontaktz prizeciwnikietenma s & blokawanie lub
trzymanie.

Obszaryp Gkoeelz szar dy

Obszarypgib@lz sNamwyy ma cbzooinsek un w cel u okreSlenia s,
blok/szarUa w obszarze podkoszowym.

We wszystkich sytuacjach penetracji w kigbspiup - § b @Iz a s jakikaiwibikontakt
spowodowany przez zawodrzawodhkiiaetma koy ot iNdchcne g @ j i |
w pubjekzols zmir &dypowi r]akofaaubytawodackhbyabyaatUaek uzj aNvcoedgnoi
uUywa ni el eqg alPnzépesten Mkzastosvggyj edbocizaai e

f Zawodni k apawuet berdNcj wst w posiadaniu pi gki

1 Wykonujenpr - bn r zagnjubpoda ak.@es pa § kn

I Zawodnik obrodgtykaj e d n dbienhastdpamiobszarp - Glk@z sz ar Uy

Dotykanie pr-emc) whiarklabdGakif(

Dot ykani e pamgnelkonieszmie jess samaﬁvksl&lt(i’e, naruszeniem przepisow.

Sndzi owi e mu,sczN zadwocdynd kwapowoduj Ncy kont akt
spowodowane przez zawodnikaj a ki kol wi ek spos-b ogranicza sV
zd kni hcie jest faul em.

Ni el e g ad gnben bu UwyjeyceN @ & iwly ts &l ki pkuijeedy zawodni k obr on

z plubblerz , pik@kaidzi e i p 0 z adsjtoaubran k&) ékyo nt aé i B mu
poruszanie.
PowtarzBjc e si i dotykanie I ub Atr Ncanied przeciwni

do zaostrzenia gry.

Faulenzr awodni ka at @iuj Acego z pi Gkn

§ Aahaczanie & wibnri ifkeNbe ok ci e m,wz aved dun iukzay sktarnd ray kor z
T Odepchwi oela przeszkodzenia obroCGy w zagr a
povi N k przestrzénia siebie. )

f UOywani e \rgadiaNg reinfitaegioub r fikunipe opr2évisikakio z § o we
zdobyepi g ki

Faulenzawodrk a at a k uj njceesgto obdeezp cphinGkfici e pr zeci wni ka
T Uwol ni enia sin do otrzymania podani a.

f Uni emo Olbir wa@amlubgpropz agr ani a pi gk N.

T Powi nkszendaaieber zestr zeni

Gra Srodkowych

Zasada pionowoScir (wriseadagrcy | $madlkwyWoh.yczy
Zawodni k atakujNcy na pozyciisZBNModkawemgni @©r e
swoje prawa wyni kaj Nce z zasady pionowoSci ( C)
Wypychanie przeciwnika z jego pozycji barkiem lub biodrem oraz ingetowadi@dw $we g o r uc
uOywaj Nc rviyksbuanriki-tw,c hbi oder, n-g lub innych czh
l ub broni Ncego na pozycji Srodkowego.

Ni el egalne krycie od tyGu

Nielegalne krycie od tygu jpewodowanyentpizerizawednikam o s
br onibMcdeNgcoego z tygu. Sam f akt ,, niddusprawiedivdadeye k br
zetknincia z przeciwnikiem od tygu
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33.14 Trzymanie
Trzymanie jest nielegal nynktoreke tigpmaipibooideim jcesgoob irsu
Takie zetknincie (trzymanie) odnosil sin moUe

33.15 Pchanie
Pchanie jest nielegalnym zetknifnciem osobisty]
gdy zawodni k si gNummMNd e puwe cliwmikra, b Kkjte rpyr pe s i

33.16 Udawanie faula
Udawanifaulaw c e | u uzym}aléehmiiehzacbhmmam'awgﬁrdkhugeruj Nc e, Oe :
sfaulowaniub teatralnie wyolbrzymiane luclyesty k r e u j Nesteon fauowamy. 1, Ue

Art. 34 Faul osobisty

34.1 Definicja

34.1.1 Faulosobistyo ni el egadwedmziek&ni npgi 2eci wni ki Bynwani ez
czymartwa.
Zawodni k nie moUe trzymal, bl ouktorvuatinszasi cshiad , s
pr zeci wn idkjaompidJiyNvgarj iNict e j raki, gokcia, barku,
odchylonego do pozycji i nnej np dJz wAanloa Ipmadia@ioe (
ni ebezmpz ywbattafhiN ,

34.2 Kara
Faubosobi sty naleUy zapisal winnemu zawodn|i kowi

3421 J e Ue tostajgf mpdyhmi amwodni ku ni ebndNcym w akdj i rzu
6 Gra zostaje wznowi ona wpr owandazjanlejsebmarysiedia i pr
przepisow. N
6 JeUel i drjuNkcyapafzapplpedaiygda | i mi t arf4lul i , 5t oS uj

3422 Je Ue Izdstajeh @a p kygnmai oznawodni ku bAdNcym w akc]j rzut
przyznane r1 zut ficzbekol ne w nastninpuj Nce|j
6 JeUel i r zutop wnlgtry Z cessttajch | mayl,jesteden (Lerzutiwoleyo d at k c
6 JeUeli rzut z pola r zdwa(wzuywolndwa (2) ppnkty
6 JeUel i rzut z pol a r ztwey@)wutgvwwlng r zy ( 3) punkty
06 JeUedMoidnz & | est faulowany w trakcie | ub tuU
oznajmiaj Ncy koniec czmsudki megka |l akdhdjyagnadgz
zawodni k a, a nastnpnie wpada Zaowokdos Zkag,wi t @ o)
przyznane dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne.

Art. 35 Faul obustronny

35.1 Definicja

35.1.1 Faul obustronhy sytuacjkiedydwaj2)z awodni cy przeci wnych druUyn p
osobiste mniej wincej w tym samym czasie.

35.2 Kara:
Faul osobisty nalelUy zaMedsalyzhaPeemi iwir que mw 3z
wznowil w nastnpuj Ncy spos: b:
JeSl i mniej wifcej w tym samym czasie cq faul
6 Zdobyty z oathtzasthtniégo kilzjedynegg uy wol neg o, pi gk zost
dowol nego miejsca na |inii koG owej prgez pr
6 DruUyna byga w posiadaniu pigki lub miaga p
wprowadzeniaa jejmlejsclaruszenia przepiséw

Strona4z 71 OFI CIALNE PRZEPI SY2@RY W KOS ZPYKDEKBBHENI K



dna z druUyn nie byga w posasdsymacpeuli Jki ,
dzi owski ego.

(o]

5¢Q

t
S

Art. 36
36.1
36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2
36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

36.2.6

36.3
36.3.1

Faul techniczny

Zasady zachowania
WgaSciwy prze
sfidziami, snind
KaUOda druUyna ma prawo staral sifi o zwycifAstw
duchu sportogged  ws p - § 2fainplayd ni ct wa

bieg meczu wymaigap @reganreg | uz gd awylkail 1
ziami stolikowymi [ komi sarzem, |

Jakiekol wiek umySline | ub popbawtdaF zday cdNhcae is i ifin tpeomge
przepisu, potraktowane zostanie jako faul techniczny.

Sfidzi owie mogN zapwdizieel & jaNuomips Ntabe dathszéaa ny m
charakterze administracyjnym, kt-re w oczywis
przebi eg mtesamaprzekcotzgnmavt Gepzoanji Nnos ioist r ze Ue E

JeSli naruszenie przep~is-Wa,zgﬁrsat,laqn&wﬁabodzkcrfa}alte po
techniczny. Karn nal eUy wykonal t ak, jakby f a
orzeczony. Cokol wi ek wydar z prgepiséwa rafrzynpanoiemi,giyd zy w
pozostaje w mocy.

Akty przemocy

Podczas meczu mogN,sz)d,arezyzl'nesizﬁ dallcthye mp rspema ©yw e (
pl ay. Powinny one byl natychmiast ppopest sgytdd
odpowi edzialne za wo.rzymanie porzNdku publiczr
Kiedykol wiek zawodnicy i/lub osoby z personel
l ub w jego sNsiedztwie, to sndziowie muszN poc

KaUda z wyUe|j wy mi e ni on yakthw agresji ivgbec lprzeciwnikowjlub s t
sfndzzostamg dyskwal i fi kowana. SAidzia ggdg-wny musi
odpowiedzialnemu za rozgrywki.

Funkcjonariusze publicznych s3dguUb pwr zNedmwavk O d
gdyby widzowie wkroczyl: na boisko z wyra¥fnym
publicznych sdguUb porzNdkowych muszN interwe
dr uobhiy nsomd z i

Wszystkie innewmj 8gsamj, g

ygBeceami, korytarza
organi zat or amodpowiedzialng e a nt s g y bhl

nie porzNdku publ

Sndziowie nie mo g N pozlvmphiberngaond;zliuaggaa’rwwi MzEy
doprowadzi | do zniszczenia wyposaUenia hali

SidzjpowizauwaUeni u makizdlgms tpiolsd Geomwiwveame jaede o Owh y

Wprzpadkupowt - rzenia sin takiego postnhnpowani a, n
winnejych) sobygsob).

Definicja

Faul techniczny zawodnikat o f a u | ni ezwi Nz anwy nzi kzag tNkcryi fizc i peont
sytuacjilenieograniczony tylko do nich:

f LekcewaUenie ostrzeUe@ sndzi - w.

f LekcewaUNcsen dzria-kw,o wkaonmiikswgah iyme, r ssorindezt i u- Ong @asyt koi

T Obra¥liwe zwracanie sin dodubmzédwnikbww, komi sar z
f UOywanie jfAzyka | ub gest -lubp o dckiturrzeajmbcgeN powb | iuc
1 Zaczepianiabszydzenieprzeciwnika.
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1 Za s § a prie@wnikosvidoku przez wymachivitazyenanie irkijltku 0 pr zed jego oc

f Nadmi erne wymachi wanie gokci ami

T Op-Fnianie gry przez cel ongzezikosz iln@nariuszenia i g K |
pl’ZGpISO\M,nI e mo lziywikaijeNcwepr owadzeni e pi gki

f Udawanidle jest sin faul owanym

T Chwytanie obrnczy kosza w taki spos- b, Ue ca

chyba Ue zawomaiz&hwihwytipvo owsead zis ¢ a kbanbi skiquiaN |
kontuzji swojej lub innego zawodnika.

f Nielegalne dotykani estatpieglutkjedynagezate veolnegd ir w @Bc mi ep o «
atakuj Ncej jzokdmjEl)zapumrmktonypo czym nal eUy ¢
obroCcy.

36.3.2 Faul tehniczngsobyp er s on e | u, tofaalwke k cda wad)iy Mdyas bt rdaok tykvaan iee s
komi sarza, shn d \J\ublmmaJrUSzelkleopwg/prsdwo charakiezeproveduraknymw
lub administracyjnym.
36.3.3 Zawodnik podlega dyskwajifikac d o  k, gd§Ecstaje ukarany dwoma (2) fatdahmiicznyrib
dwoma (2) faulami niesportowymi, lub jednynm{iiepdetowynednym (1) faulégchnicznym
36.3.4 Trener podlega dyskwaliftkazji k o Ecgady: me c z u
9 Zostaje ukarany dwomaf (2)u | a mi technicznymi ACO orzeczon
niesportowego zachowania.

I Zostaje ukarany trzema (3) faulami techriizargmino gdy wszystkiezrzys t a | N orzeczo
A Bjakt egdl jeden z nigbstaje orzeczony j&@ ovkonsekwenciji niesportowego zachowania
innyctos6lz  p e r s odnreul Wy ndya. wk i

36.3.5 J e&wddniklibr ener zost aj e z dy s6i3.@ub B6.3f40 faubteckniczny jest z wi N
jedynym f audrzzdamiewykiierzarily@napdaoldeald yk o we j kary za dysk

36.4 Kara

3641 JeSIli faul techni czny zostaje popegdgniony prze:
6 Zawodni ka, to naleUy zapisal faul techpiczny
0 Kogokolwiek zngonelg a wk i , dt aUynay e Uy iczayarprerstdd j f damied Uyt neyc h

zaliczal go do fauli druUyny.

36.4.2 Przeciwnikom zostajzyznayjeden(l) rzutwolp po czym nast Npi A
6 Wprowadzenie pigki na przedguUeniu lin{fi Sro
® Rzut sfidziowskh wokpbezBrcodkpwgmwsze] warty

Art. 37 Faul niesportowy

37.1 Definicja

37.1.1 Faul niesportovigf aul zwi Nz any zprzZecwnikigawk toecre nz ew sdirdizk & g o

| Kontakt teigwynika nzasadni@jprolyb e z p o Sr e d n i ezgodejzalachemmin é mc jp N § k
przepisow.
Zawodnik powoduje nadmiasntakt ¢ i 11 Ukpir -fbauuj| N ¢ lubk a gpjzadionilai § k N
Zawodnik obrony, w celu przernpania t 1 p koptrBtakepgwoduj@iepotrzebnkontakt z
zawodni kiem druUyny przeci wnej
Matw ast osowani e do momentu rozpoczncia przez
9 Zawodnik obrony celu powstrzymania szybkiegq ptakoduje kontaktza wo d ni ki em dr
przeciwngj t y g u kiedynba zd rboodkztemzawodmikiemdtaky a kogaaeciwndw
nie maobadf@Eego
Ma to zastosowaniedomomentz pocznci a przez zawodni ka at ak
T Zawodni k obrony powoduj e k o na lwmikkukiedypodezaswo d ni k
wpr owa d avastatnah dwocly R)imihutac z war t e j (4) kwaigkal il
wci NKachsvii d Zii ego | ub jest w dyspozycji zawodni }

1
1
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37.1.2 Sndzia musi i nterpretowal faule niesportowe ta
37.2 Kara
37.2.1 Faulniespotwy nal eUy zapisal winnemu zawodni klowi
37.2.2 Zawodnikowi faulowanemu e@starzyznay(-e) rzutfy) wolny¢ ) , po czym nas|t NpAi :
6 Wprowadzenie pidgki na przedguUeniu lin{i Sro
6 Rzut sfAdziowski w kole Srodkowym na rofpoczh
Liczba przyznanych rzut-w wolnych powinra byl
6 JeUel i faul p o eedomiid eligjiczutovaivaz(2) mudydvaliiek u )
6 JeUel i faul pilkup & d Nw gkojiazutomej, azrauwjesdcgopktyz o s { aj N
zalicene dodatkowo jeden (1) rzut wolny.
6 JeUel i faul p obpriedgNnc ekajirzntowejaa ljestnigceldgava (R)dub trzy (3)
rzuty wolne.
37.2.3 Zawodnik podlega dyskiadiid o k o Ecgdyzostajecukanany dwomda@ami niesportowymi
lub dwoma (2) faultanhnicznymub jednym (1) famtechnicznym i jednym (1) faulem niespoftowym
3724 JeSli zawodni k zost aj e723dtyfaukseartbwy fest jedynyra faglemw z w i
kt - r yorzeadamie eyihiermaiUiad nej dodat kowej kary za |[dyskwa
Art.38 Faul dyskwalifikujncy
38.1 Definicja
38.1.1 Faul dys,jowalUN€Etoknj &spgor t oiusosobyapcehr swareil eu. zgaawwkd n i
3812 Trenerkt - ry otrzyma faul dyskwalifikuj Ncy, zost a
protokogu meczu. JeUeli asystenta KPMlenera nie
38.2 Kara
3821 Faul dyskwalifikujNcy zapisuje sif winngmu.
3822 Gdynapodstai e odpowi edniego artykugu niniejsjzych
udal sifn do szatni dsowkjmedfczadr ulWly nyeUebpbiozb|gdail ew
38.2.3 Rzutfy) wolny¢) zostaje{l) pr &y znany ( )
6 Dowolnemprzeciwnikowiyznaczonemu przez swojego trensyfjacif aul a ni ejzwi Nz a
zetknifnciiem osobistym
o Zawodnikowi faulowanemsytwacfi aul a zwi Nzanego z zetkn] ficiem
Po czym nast Npi )
06 Wprowadzeni e pi@rkddhcawqaj[zreadp@ruzlJQmiiw dtiolfiika st
6 Rzut sndzi owski w kole Srodkowym na rofpoczhn
3824 Liczba przyznanych rzut-w wolnych powinra byi
6 JeUeli faul ni e j es:tdwai2pizuyavelney z kontakjem os
6 JeUel i faul popegniono na zawodni ku nig¢bndNc
6 JeUel i faul popedgniono na zawodni ku bRodNcym
zaliczone: dodatkowo jeden (1) rzut wolny. )
6 JeUeli faal zpowpednkandidndNcym w akcji rfzut owe
rzuty wolne.
Art. 39 BOjka
39.1 Definicja
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Bojl, tostarcie ficznep o mi ndzy c¢ o (2oas ontna reij zd wdrezreaci wnych d
lubosobamipgersonel a wk iy). dr uUy n

Ten artykug nsdbmmenscsnmlmwgadum(ud;adctzuabjyl\ﬁ gawki d

podczas bojkib k aUdej sytuacji, kt-ra moUe doprowadz

39.2 Przepis

3921 Zmi ennicy, zawodnicy wykl uczenii glauvsbklosdorbquytnoyW
b-j ki lub w kaUdej syt zasjziyskidiikonana moUe dopr o\

3922 Aby pom-c sndziom w utrzymaniu lub przywr: cen
opuScil strefn glaukiw dkalldenjy spytdwaajsi ,b-Ktkira m
sytuaciji trener i/lub asystent trememostaniedyskwalifikowany.

3923 JeSlIi trener i/lub asystent trenera opuszcza
sndzi ommi uw tlruzby np r z yostaniedyskwaiifikowgng. r z Nd k u ,

39.3 Kara

39.31 Ni ezal eUrzdyskwahﬂkbwalnyBobz;tngr sonel u z@awkiiusdrcz@jnny st
druUyny, twejbedr dadineangecr mmo jedlgynczy (1) fau tech

39.32 Wsytacji, gdy naosthpymer s egel ar § ®\k kdgkwildikowataes Uy n
ma innych kar do wykonani a, gra zostanig wznoy
JeUel i mniej wifcej w tym samym czasie, |Jgdy gr
0 Zost§ zdobyty kosz z gry, pi gka zostanig wpr o\
przeciwnik-w druUyny, kt-ra zdobydga ko$z.
6 DruUyna byga w posiadaniu pidgki lub miaga p
wprowadzeniazpgaedUeni a | inii Srodkowej naprzefiw st
6 tadna z druUyn nia&nibyriae wmipaajsais apphgaadjEezugpa g ki e
sfidzi owski ego.

39033 Wszystkie faule dyskwalifikujXNakioabkeUsdzhaubeE

39.3.4 Wszystkiewentualnkary dla zawodnikow na baiskuz e st ni ¢ ubc yscyht uwa cbj-fj cper o w
do b-j ki, nal eUy wykonali zgodni e z art. |42.

Stron&88z 71 OFI CJALNE PRZEPI SY2@RY W KOS ZYAKDWKBHENI K



PRZEPIS §POSTANOWIENIA OGOLNE

Art. 40
40.1

40.2

Art. 41
41.1
41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2

41.2.1

41.2.2

Art. 42
42.1

42.2

42.2.1
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6
42.2.7

PimL (5) fauli zawodni ka

Zawodnik, ktgyo p p § ni (5) fauli ptympo g te & n ip@cdymatyemfastr mo wa r
opusSci gri. Jego zmiana musi zostal dokonana v
Faul zawodnika, kt-ry wczeSniej popedni g pinli
i zapisujérenerowakoA B 0 .

Faule druidyny: kar a

Definicja

Faul ,def~a|]Jynstobi sty, techni gpzonpye g nniioensyp o rtzoewzy 2zl
drubymuyyna podlega karze za faule druUyny, ki

Wszystkie faule dr u Uy, akt j pegafisey ghinzi posrpea gw i P m 2 e nvw i ke
meczu | ub pwjgMNyevic ebeapd$iredni o po tej przer wi e

Wszystkie faule dr ythunye jaksy piezdpnsi poangenczwamnef)d g r y wc e
kwarcie.

Przepis
Kiedy drulUyna podlega karze za f pwlpejdiobeny
zawalniku nien d Nve yark c j i rzutowej , bndN karane dwoma |

pig&a&wodni k, rzeci wko kt-remu popegniono faul,

JeSli faul o opedni a zdowiepdrna vwko ,d rtuod yknayr
taki faul bndzie wprowadzenie pigki przez pr ze
Sytuacje specjalne

Definicja

Sytuacje specjalne mogN wyst Npil, ¢asegpo podcz
naruszeni u pr- eoptajdf) wiyle)faelp)e gni ony (

Procedura

Wszystkie faule nalelOy zapisal i wustalil kary.

Nal eUy uspapeduwsikegisggkichi narusze® przepis- w.

Wszystkie r-wne kary przeciwko obu druUynom
kol e,;wn¢ akii ej Z ©d moméniu, gdymkzz ;e stz 20 (hyeskasawarneswaanJge is i N

Zza nhiebyge.

Prawo do posiadani &apiujli we zwwrnikk e avstzaetSmii ejj sk

Po tym, jak podczas wykonywanipkagk aga si n Oywa przy pierwszym
przy wprowadzanijuplps Fkly | kda as k as emwan imo Ujeaki ch

Ws zyst ki e npad medimyiava gkeo lkegjrnyo Sci, w jakiej zostagy
JeSIlowaDnlsmars wnych kar przeciwko obu druUyno
wznowil w nasthnpuj Ncy spos-b

JeUel i mni e | wi ncej wW tym samym czasi e, gdy @
przepisow:

f Zostag zdobytyskaszezwgrogwaepZighka z dowol nego

przeciwnik-w druUyny, Kkt -ra zdobygdga kosz.

f DruUyna byga w posiadaniu pi gki lub miaga p

wprowadzeniaa jejmlejscl naruszenia przepiso
ftadna z drulUyn nie by §pawado rensaisa dypadjpuezutp i § ki |,
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sindzi owski ego.

Art. 43 Rzuty wolne

43.1 Definicja

4311 Rzut wolny jest okazjN danN zawodni kwewn Ntor z d o
p-gkol a, bez przeszk-d ze strony przeciwnika.

4312 Bl ok rzut - w \Vakowszystkienrzuty wdimazna sif @psj Nce poj enSicih po
jestc z aviksMyza pojedynczy faul.

43.2 Przepis

43.2.1 Kiedy orzeczony zostaje faul osolasgrtowy lud y s k wa I 2 W ii N z1 @ tNye pasobistyime m
I procedura wykonarziat(-0W) wolegd-ychjesthn a st a&apuj Nc
1 Rzuty) wolny¢) wykonza wo d ni k , przeciwko Kkt - remu popedgni
fJe&gosgrom®bn o z mi anoimusioeng ow yzkaow)oabinyéykrred (

opuszczeniem boiska. )

T JeSusionmopuScil boisko z p()fadidubdyskeatifikaojegoi , pop
zmiennik wykona rtvolny¢ ) . J e S| i n i terzut@awolnyd) Wwykandowany n i k a ,
zawodni k wyzeag¢zony praegjegotrenera.

43.2.2 Kiedy orzeczony zostaje faul techhibzgys k w a | ii nfezi ki uN zheertyyk _ndsabistyrietan
rzuty)woly(-e)wy k ona do wo |l mreciorpefyonaceoky pizez svbpego yrenera

4323 Zawodni k wykonuj Ncy rzut wol ny:

f Zaj mie pozycj fi,weawn NtnrizN pr-zgukto- lwa .wol ny c h

T MoUe zastosowal dowolnN metodii rzutu do kosz
g-ry lub dotknfinga obrnczy.

 Wykona zut w ci Ngu pifciu (5) sekund od momentu

1 Nie dotknie linii rzutéw wolayifie wejdzie w obszar ogranickeny mo ment u, ki edy p
do kosza |l ub dotknie obrnczy.

f Nie wykona zwowolny. pozoruj Ncego rzut

43.2.4 Zawodnicy na miejscach d § u U obsza,sAlil agrawhceohego zaj mow
przemian. Mi ejestrgd@dnbekm&c N (egesnngegk) 6in.

Podczas rzutow qumyaWOdnicyin i e mogN:

T Zaj mowal miejsc,iemlo kt-rych nie sN uprawn

1 Wc h owabszdrogranicps t r ef il nbubpabwidguUmbepggsaru ogr
do moment u, geaye)pizkvo dop kAciwyrklkimu( Ncego r zut

T Rozpraszal swoim zachowaniem zawodni ka wykon

4325 Zawodnickt - rzy nie zajmuj N miejsc wzdg,uU obszaru
i nii rzut -w wolnych oraz za | ini N rzut- -w za
zakoEzony.

43.2.6 Podczas rzutag) wolneggth), po ktoryygh) ma N)a s t N p ie) blok)azutéw wolpych lub
wprowadzenie pigki, wszysglywolygwodmusy N pozas
przedguUeniem | inii rzut-w wolnych oraz za | ir
Naruszenie art. 43.2.3,43.2.4,432 1 ub 43. 2.6 jest bGndem.

43.3 Kara

43.3.1 J e Uaut wolny jest celny brigd\yd)( popegnia zawodni k wylkonuj N

zaliczony.

JeSli bgNd zostaje p padezgsncelmegoyrzutp wathégpo tyimnjake g
e

0
wy konagytNcwolrny popegni g bgNd, to bdgNd polpedni o
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Pigkn przyznaje sin drulUynie przeciwnej do wp
pozostajg( N) do wy kepraugyywiolayd) lovwpeo jwraydz eni e pi gki
4332 J e@Utwolny jestcelny bgNd zostaje popedni onyputwaingzgdz z a w

0 Punkgostaje zaliczony.

6 B § N df) (zostajefl zignorowafre).

W sytuacji, kieghptta st at ni l ub jedyny rzutdmwwolyryy WPylg&kmu

rzut wolnglo wprowadzeria d owol nego mi ej sca na | inid.i k o Ec o w

43.3.3 J e @Utwolnyjestniecelly bgNd zostaje popegdniony prigez:

o Zawodnikawy k o nuj Nc e g ony ozattwalhynlib jepaxnera j @ d § k 1 przyzn
przeciwni kom do wprowadzenia z przawaikaUeni a
wykonuj Ncego rzut wolny ma nastnpnie pfawo d

0 Przeciwnik@a wodni ka wykoynowjyKoemg¢ Nczumtu walut wol ny
rzut wolny.

6 Obi e d podcidag rostatniego lub jedynego rzutu woinege,s t syuacjaerzutu
sfidzi owski ego.

A4 B5
gim
Rysunek 6. Umiejscowienie zawodnikOw podczas rzutéw wolnych
Art. 4 Pomy Gka modliwa do naprawi eni a
44.1 Definicja

Shidziogw enaprawi l pppey Jliimpoawkhagpoms nipoj Bcypc

sytuacjach:

f Przyznaain i e z a s §ah)Gautafe)gvolifegyth).

f Nieprzyznaaz a s § u Yoh)mzetgfw)wolneggch).

1 B § ngozaliezeailub niezaliczampunktubw).

f Zezwolean i ewgdaSci we mu z awo éw)wlnegggh). na wykonanie r

44.2 Ogolna procedura
4421 bygy moUl i we d

Aby pomygki wymi eni one powyU
Chy

e]j
komi sarza (peShidzjewtsbbe Wy , zanim pigka
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44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

44.2.7

44.3
44.3.1

44.3.2

44.3.3

potym ak zegar czasu gry zostag wgNczony po zai s

Sndzi a mogJe zatrgymal' grn natychmiast po zauw
postawkt - rej S z druUyn w niekorzystnej sytuacji .
Wszystkip o p e § miudree uzyskane punkty, czawxajsakipi oy
po zai st nipreediey pzoanupjabkletnaimeNm,ut r zy mane.

Po naprawieniu pomygki, grn wznawingaawpomygdé i mon
chyba Ue niniejsze przepisy stanowi N inaczej
W momencigtrzymania gry w celu nappang k i

Je®l izamwaUeniu pomygki, kt-rN wci NU moUna nap
f Zawodni k, kt-ry ma uczestniczyl w naprawieniu
zmianigpmusiop o wrn-ac ibiloi sko, aby wzi NI udzi stgew napr

sin zawodni ki em) . N N
Po naprawieniu pomygki z A wbaAmsllea ntieen zmpdloes zpoonz

przepi sowN zmianfin, to wtedy moUe on opuScil
 Zawodni k zostag zmieni ony (5faulijudyskwadlidikaciggot uzj i ,
zmienni k musi uczestniczyl w naprawieniu pom

Pomygki moUl jnwee dnmgrapyrydwiee rppioa podpi saniu prot
gg- wnego.

Ws zel ki e pyawaapig protdkalebmedpgniare czaswgry lub czasekcjid ot y ¢ z Nc e
wyniku, liczby fadiczbyp r z e r w  nzagarég2dsbagnprae zegarazasu alic mogN byl
naprawn e przez sndzi-w w dowolnym momencie przed

Szczeg - Gowa procedur a
Przyznani e -yoh) reurfwswploneggtm.e g o (

Rzutfy) wolny¢) wykonang() ws kut e k tNe)j apnoue)yadylazosyaiie szna@njora(
nastninpuj Nco:

TJeSli zegar czasu gry nie zostagwadkegnMzzony |
przedguUenia | ini.i rzut -w wolnych, druUyni e,
fJeSli zegar czasu gngstzbpbhiag wgMNgghayzpset ppm)
kiedy

- DruUyna biAdNca majpiocsaEpawbaestu pNJlsiamNulr uUyn|

posiadaniu pigk,i kiedy pomygka zaistniaga

- tadna druUyna nie jest w posiadaniu pigki,
topi §kn przyznaj e snigw dmwourlkynncii ee nzaaji Nsctenji epnri aaw op O
TJeSli zegar czasmygksg zostajewhhlowabgnaa bbe

maj N pnepawpr deci wnicy druUyny, kt-ra byga w p:
t o nasytipagjea rzutu sndziowskiego.

1 JeSlI i zegar czasu (Qzogs tzajset azja wwgaNltoznoan Yy rao npeon
przyznany) rzuty) wolnyg) w wyniku kary za faul, teyputginyg¢ ) nal e Oy wykonail,
przypzingainwpr owadzeni ajejposiUydarei ukw- - maméydiae wz

Nepr zy znan i-\eh) zawdw) wolheggth)g o (

T JeSIi po zaistnieniu pomygki nie nastNpi Ja
naprawi eni u pomy(dhyzuciétackwolnyrfgch) po nor mal ny m
fJeSli ta s anpaundkrtuylypnoa tzydno,b yjweak omy gkowo otr zy

pomija sih.
Zezwol eni e niewgaéciwerrflw)vmlaaggt(:h)).pi,kowj na wykone
Rzutfy) wolnyé ) oraz posiadanie mpiag&ilova peiSPK 2 ) sl c:
przeciwni kom do wprowadzenicehyzd ap rUzee hbPpkadesrtiag Nl i
za inn@aruszenigrzepisow.
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PRZEPIS8 6 SnDZI OWI E, SnDZI OWI E STOLI KOWI ,
UPRAWNIENIA

Art.45 Sndzi owi e, s’nkdnzsare wi e st ol i kowi ,

45.1 S’ndzsil%h:mishdzial)IL@(j\NQc(:ﬂﬂsyﬁdizij-e\/\depmmocniczych. Asyst
oraz komisarz, jeSli jest obecny.

45.2 Sndziami sN:ools&lmwgytmdr z, asystent sekcietarza, n

45.3 Komisarp owi ni en siedziel pomi Adzywgs elnesti &lzkémpa dn
meczioonadzor owani e pracy sindzi-w stolilsavwdah or a
pomocniczegp¢h) w zapewnieniu sprawnego przebiegu meczu.

454 Sdziowie wyznaczeni do prowadzenia meczu nie
wystiapuj Ncy mi na boisku.

45,5 Shndzi owi e, shdzi owie stolikowi i komi sarz powi
i nie majn prawa ich zmienial.

45.6 Stréjgdzi -w boi skowych powinien skgadalczamychi z ko
skarpetézarnycbportowydbutow.

45.7 Zar - wno,jsankd zii oswiidezi owi e stol i kowi powinni byl

Art. 46 Sndzia gG-wny: obowi nzki i uprawnieni a
SndgGawny :

46.1 Sprawdza i zatwierdza cagdge wyposaUenie jakie r

46.2 Wyznacza oficjalny zegasu gryegaczasu akgji st oper oraz poznaje sndz

46.3 Wybiera pigkn do gry spoSr - d przynajmni ej dw
gospodarzy. JeSli Uadna z tych pspe8ostéappngsh
pi gek.

464 Nie zezwala Uadnemuzedmwoadmni kowkt nrae nmsghns pow
zawodnikow.

46.5 Administruje z u t sndzi owsKki na rozpocznciw wynkuer ws z e
naprzemiennego posiadaraa r ozpoczhnci e wszystkich pozostagy

46.6 Ma prawo przerwaniaznec, j e Ue | i usprawiedliwiajN to zaist

46.7 Ma prawo zdecydowania o przegranej druUyny wal

46.8 Staranni e smeczpwd z a k eéBo geb Gz awsze wtedy, gdy u

46.9 Zatwierdza i podpi znifzasug¥ 0 ted kying smeany 2 voibozwd kNkz & C
sndzi - w Uprawmiencaziednz.ia ¢ w y nwvamomenaeicnh pr zybyci a na boi
(20) minut przed wyznakacoikigedyni MmNz mépaggpyygreald
gryna koniemeczyz aapr obowany przez sndzi - w.

46.10 Opi suje na odwroci e pm ostzoaktongi u,s fApdrzzi eodvsjkeigeg p o d
T Wal kower | ub faule dyskwalifikuj Nce
I Niesportowe zachowanie zawodoiko@® z per s on.g lewdy § gacﬂvhei dy alir euSeyinay
mi nut przed wyznaczonNubmponizii chadNy r zaekzodEez aier iae
zatwierdzeniem podpi s a Witakimvygadke i d kogugg- wny (komisar
musi wys@gal szczeg- gowlyz oraupjoNcty cdho roodzpgorwyi wekdin.i

4611 Podej muj e ostatNecan decyzjn zawsze wtedy, Kkice
celu podjncianodlet astkeonzsud familpardognEfvind] ,z ksofindi zsiaN(z e
jestobecny)i/labid zi ami st ol i kowy mi
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46.12

46.13

Art. 47
47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

Jest uprawniony do zatwierdpergal meczenp - T ni e j s z ezgpystenkugowtdyek widen i a
zwanegb nst ant Rep(jagSISiysijve st eAduRiSiajigpizéddoodaisaniem
pr ot ok ¢ ¢ywypadkekieg u
I Na koniec kwarty lub dogrpwil : e Oy
- Upewnizly wii i,k acce) pawRlcikayleomuik N¢ e go =zgeykanim r z u't
zabrzmi agczaspygynag zegar a
- Us t,elcdadp o wi n n onapemarze szasa §oytymjak

A Zawodnik zucaj Ncy spowodowad wyj Scie pigki poz
A Zostad popedgniony bgl@d dwudziestu czterech
A Zostag popegniony bgNd oSmiu (8) sekund.

A Z o sptoapde Ganlproel p Ec em kwarty | ub dogrywki
I Zegar czasu gwyskazujelwie minutf2:00)ub mniej czwartd)k war ci e | ubi k aUde|
nal:eUy
- Upewnezly oiifka-cepuSaiwpal nri tkkai (wWwy k onujzéhime go c e
zabrzmi agczaspgkniag zegar a
- Upewndizly oiifka-<cepuSaiwpa nri ikt itidikosza @ grgmijreNoc set gao
p 0 p e jakikolwiekyfaul.
- Upewnitl- ryi t,awlodni k spowodowad wyj Scie pi gki
fW kaUdym momaheUg¢ meczu
- Okr gcBteinyirzutdoosza z gry zadtize@ puhktyza dwa (2) ,
- Dokonal korekty ust awizas@kgoeyynpal clzaggygawat.i
- Z dent wijiald czawmdnigaokgona wy k oy) wdlnyé) z ut (
- Okr ez&dangat/pivank ew dbtuolnyanryzhpostcza béjki s

Ma prawo dpodej mowani a decyzj i w kaildej kwesti.i r
przepisach.

Sndzi owi e: obowi nzki i uprawni eni a

Sndzi owi e maj,N prawo do podej mowania decyzj.i
zar-wno wewnNtogranpia&zaj Moymi |b aiisakno, wgNczaj
obszary wok-g linii ograniczaj Ncych boisko.

Sndzi owi e p0W|nn|dodfm)dmdmryjsgeﬂqalgzgwlsd\k/leImoCEtgziy/ S i
l ub sndzi owi e stywnaelrdgzranJNSnLUe2|maM|eeUyn|zeia)tprOZW|nn
kosza gry, celnym rzucie wojaym i kiedy pigka staje sin Uywa.

Przy podej mowaniu decyzij. o fuawelgd ndabapgjiNee
podstawowe zasady:
9 Duchaiintenf i pr zepi s-w oraz potrzebn zachowani a i

T Konsekwencj hzasadyAktoo sy dd iini ekor zy Si o. Sfidzi ow
przerywal ,wgduukaraozdydentalreegog t kni ici a osobi stego,
zawodni kowi odpowiedzialnemu za nie, ani teU

f Konsekwencjn w kierowaniu sifin zdrowym rozsNd
graczy oraz ich postawn i zachowanie podczas

f Konsekwtmnzymywami u r-wnowag.i pomindzy kontr ol
maj Nc Awyczucied tego, co biorNcy udziag w g
meczu.

Wwypadkz o Ueni a protestu przezsaktz,r NSS4 igajuwelytn, o
otrzymanipotwierdzengwodowrotestis p o r z N o yiaoigamizatora rozgryywisemny raport
opi suj Ncy incydent

JeSli sndzia ulegnie
swoi ch onbacwiNgzuk -pw fic i
j ego dal symecguo Du dizgyii a ui d
ko @®ca me cistnigenaclhlyibvaoeSiie az a
arbitem Po konsultacij.i z Kk

kontuzij.i lub z jakiegokc
(5),togni @aupowidnzaibszo 1t &in i\
zi a ((pid @ s v adofmzeindiod zi owi
ksat M\tpu z | oymaykvealifikowgn d z i e g
o mi s(apr zzears t (aj lpddejhsien djze sotw

n
n

u
un
e
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47.6

47.7

47.8

Art. 48
48.1

48.2

48.3

48.4

(podejiN Y e c y z j AdomantorBms tewa .

We wszystkich meczach miomdzrrzanédowyownejgeSipio
celu wyjaSnienia decyzji, naleUy czynil to w |

Kalddy snhndzia ma prawo podej mowal decyzje w r
uchyp bndt kwestionowal decyghadz ipevgointych przez

Stosowani e i i nterpretacja @fizepajeshogtatdczndr zepi ¢
ini e bmoliekwesti onowgree Iweklglingmuormeawame czy | edn
podjnta przez sndziprzpadkéweazhyj npiyvesabedurwy j oit &t e snt
AneksC)

Sekretarz i asystent sekretarza: obowi hzki
Sekretaran a | veyUpyoisva py ot ok - § meczu, w kt-rym:
T Zapi suj e nazwi ska i numery zawodni k-w rozpt

wchodzNcKckddongsyfnpuje naruszenie niniejszy
pificiu (5) zawodni k -amwiub mumanzavpdnikoagkrbtaraiusifak me ¢ z
najszybcimpl pdswzadomsfidzi ego.

Na bi eUNco s umuwjtahdokoszar gry omzroutaghwelnygh o
Zapisuje faule popegnionenamychmiaﬂavkiaaﬂcﬂcergioi Zatwd z
O&t -rykol wiek pi nhwbP8dokawepoppigneuje faule p
ztrene’lwiniezwgaqvilaidamilaetsédeiegpco),dlega dyskwal i
natychmiagtw i a d o mi iU esaiwlozd reigko , p o p edpmiczng lutgspatow@B ) f a u |

jeden (1) faul techniczny i jeden (1) faul niespmrthega dywalifikacii.

f Zapisuje przerwy na UNdanie. Kiedy druUyna z
tym sindzi-w przy najbliUszej moUl iiwap@ezi pr zy
sndzitegmer a, kiedyr nérrewmmaa oldNjgari eviwicegagnej p.

Sekretarz nadzoruje naprzemi enne posiadani e
Poni ewaU druUyny zmieniajN kosze przed drugN

= =4

pozako@®&zeniu pierwszej pogowy meczu.

Obowi Nekrktarajestr - wni e U:

1 Pokazaieliczlyf a ul i popegnionych przez zawodnika pop
treneréw tablicekis k a zluij Namfj i popegnionych przez tego z
{ Ustawienimarkeaf aul i druUyny na stoliku sndziowskim
przekroczenia | imituefaiuni Uww@wralcazdagtdymy y\

kwarcieneczu.

1 Administrowarzmian zawoddiw

I Uruchammeswojegos y gud & & i egdtylkaowt edy, gdy pigka staje si
ponowni e Uy wa .nieZalyzgmuje garowne kegaa caasjagigamejgry Nie
powoduje - whi @Bé pi gka staje sin martwa.

Asystent sekretarzmab s guguj e tablich wywypattkm wez gpdmagai sm
tablicN wynik-w a protokogem meczu, kt -re nie
pi er wsateadsltivcoa wyni k- w koygowanaz ost al odpowi edni o
JeSl i pomygka zapisu w protokole meczu zostaj e€
f Wczasiegry, sekremzsi czekal do,zpaine rnwsuzreujc hnoantit veewi- jp isg
f Po sygnale na zako®& zenie czasu grsyndzaleegoza
gg- wpemwmeK reptavli, nmawet | eSl i ma to wpgyw na ko
T Po podpisaniu protoko@mm@d@a@nﬁﬁa@a@%ioawdziego
taki ej sytuacj i sndzi a ,gmuswnywylsWhal k smicszaergz §

organizatorazgryek.
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Art. 49
49.1

49.2

49.3

49.4

Art. 50

50.1

50.2

Mi erzhncy czas gry: obowi nzki
Mi e egpazas gnn a | veyOpyoisva @yegar czasu gry i stoper, a |
f Pomi ar czasu gry, przerw na UNdanie i przerw

I Kontrolowanie a by gsayrgan acjz azseu gry zabrzmhaagkbé@&cdeai g
cziiSci meczu.

T UOycie wszelkich moUliwych Srodk-w, aby nat:
zadziaga alyo nie jest sgyszaln

Mi er z Nc,mierczasgrywg a gyt ifpuj Ncy spos- b:

f Wg N zegaaczasu gry, kiedy: )
- Podczas rzutu sndzi zbitgedes kg o zzpvimgnlkaa zost aj e |

- Po niecelnym ostatnim | ub jedynym rzucie wo
przez zawodnikabwsku.
- Podczas wprowadzapia ka dotyka | ub zostaje |legalnie
1 Zatrzymjezegar czasu gry, kiedy:
- Upgywa nakories z G69i meczu

- Sndzia zagwi OdUe, gdy pigka jest Uywa.

- Zostajedobytkosz z gry pzerzeciwkowd r uyOy kit - ra poprosi ga o pr z

- Zostaje zdobyty kasgryv’+£ ¢ zwar t ej ( 4) kvazegaciasu griwskazujek a Ud e j
dwie minu(:00Jub mniej

- Zabr zmi scyaguakcfiodzas gdtr @Uy na | emitgkvi .posi adani u

Mi er zNcy cz g zerywymimean digitdéama geNcy spos - b:
T WgMszoper natychmiast, gdy sndzia zagwi OdUe |
f Urucamasygnadg d¥fwi nkowy, kiedy u ywa pifnldzies
f Uuchmasygnag d¥wi nkowy, kiedy u ywa czas prze
y p
c

Mi er zNcy c z gperg mgczeminearsztyi pcuzj aNsc

f WgNszoper natychmiast, gdy sko

1 Powi adami aUe f prayi(3) suinygogerna minuta t r zydzi e S i
r o z p oplemvizeji traediegjarty.

f Urucamas y gnag d¥fwi nkowydnartvedydpizeScizkwar®6jn dek
oraz kaUdej dogrywki

f Uruchmasy gnagd d¥Fwi fi ko wyjepomiar ezasn matychreidsn gdyeprzenaatmeazly m

koEzy sihn.

zy sin cznSi
s ekt

Mi er z nakgjt cozbaoswi n z k i

Mi eegz)crirasakcjinaIveyUQ/g'észefgaczasu akcjktorymi e r z N ¢ ymac lz a8 waik v g i

nastnpuj Ncy spos- b:

Ro z p o wkewz Ln opoeridy kiedy

f Dr uUOwchodav posi adanabeiskilgWe] i pngktApnie przeci wr
to nie rozpoczyna sin nowy okresu czasu akc]j

1 Podczas wprdowwkabdaiulazostajg emgiad knii e dot kni Ata przez
na boisku.

Zat r pomiapale nie e s e zemavaazhsu akcjiz wy Swipetklaz@pelogmagy cz

ikiedy ta sama druUyna, kt-ra byga w posiadani
T Wyij &cpi gki poza boisko.

T Kontuzij.i zawodn ka druUyny posiadaj Ncej pi gk
T Sytuacj i rzutu ndzi owski ego.

1 Faula obustronnego.

f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno
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50.3

50.4

50.5

50.6

Zatr pgmasalLst Zwiglar czasu a lkdgryi(24)nsekundyawveydaszongs ¢ i a
wy Swi eitkiedy:c z e m

T Pigka przepi sowo wpada do kosza po rzucie z
f Pi gka dokoszk mzeadvwk(itcyzbya Ue zatr zymuj e)iwiefi pomi |
posiadanie wchodzi dzadiymatabkdmdrdanmda posi ad

! Dr uipyzgznanepr owadzeni e :pi Jgki na polu obrony
- W wyni ku faula | ub bgndu.
- Po tym, jak gra zostaga zatrzymana z | akieg
pi gkan.
- Po tym, jak gra zostaga zNatarnzyma rza Uz djndk ize gl
Ue przeciwnicy zostaliby postawieni w sytua

f Dr uidpyzyznamrzutfy) wolnyg).
f DruUyna posiadaj Nca pigkn powoduje naruszeni

Zat r zppmieg Ble nieu st a vegasatzasu akcjna dwadzi eScia icztery

zwy Swi mp d knaczpp Mo g tikigdwskzaauj e czternaSasama (14)

druUyna, kt-rabﬁ;zlgaewwposwadaaiuppgﬁﬁlna pol u

T W wyni ku faula | ub bgndu.

f Potymjak graa s tzatrgymnangakiegokolwiek powoim wi Nzanego z dRuUynN

f Potymakgra o s zatazgnemansgza ki egokol wi ek zp daaaWN rzi ez wiONDa
przeciwnicy zostaliby postawieni w sytuacji niekorzystnej.

Za r z yomsaliu st a wickaswakcpag z t e r hsékend ew J Nc vy Bywmmt | ac z e

T kiedy

I Zegaczasuakais kazuj e trzynaScie (13) sekund | ub mn
pi §gKki bindzie wprowadzal pigkn na polu ataku:
- Wwyni ku faula | ub bgndu.

- Potymj ak gr a z o sjakedpkolwiekepowodzywnaNizaa nzego z dr uUy n|
p ing k 5 ) o
- Potymi ak gr a zosjtaakgiae gzoaktorlzwineaknzap tdwadadWN zi €z wiUM 2
Ue pr zeci wni enywsyguagi higkbraydingj. post awi

1 Potym ak pigka dotknfiga obrnczy po niecelny
rzucie wolnym |l ub podani u,bygaposidadigzanimei ® k &
dotknnga obrnczy.

Wy G eegarckasu akcjipo tymjakp i § B | rstmagadzasmgrg{oszatraygwany ruast N

nowe posiadani e plghlngaezejedasluzgdly(mpympskla
sekund do zako®&zeni a nSci meczu.

m r
K i

Sygngegarazasu akajiezatrzymuje zarowno zegara czagakgsgmegry Nie powoduje - wn i e 0
Ue pigka staje sin martwa, chyba Ue druUyna | e
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A3SYGNAGYOWSHiDZ I

Al RAiczne sygnagy
A.2 Zdecydowanimz eca si i, aby podczas sygnalizacij.i
werbalnie (w meczach mindzynarodowych w
A.3 WaUne jest, aby snAndziowie stol znal
SygnaGy dgara ycznhnce ze
ZATRZYMANIE ZEGAR 5
ZATRZYMANIE ZEGA NA FAUL WGt CZENI E :
& . &,
FIBA FIBA FIBA
‘11
3
Rk awald @ o N Riika of Np Machni fici
w gorze w gorze
Zaliczaie punktow
JEDEN (1) PUNKT DWA (2) PUNKTY TRZY (3) PUNKTY
TR TR &
FIBA FIBA FIBA
Jeden (1) palec Dwa (2) palce, Trzy (3) wyprostowane palce
ruchnadgarstka ruch nadgarstka Jedna - b
Obi e rncpunkidbwal i cz
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PRZERWA DLA MEDIO
E

Zmi ana i przerwa na Udndani e
PRZYWOGANI E
ZMIANA NA BOISKO PRZERWA NA
&, & &
FIBA FIBA FIBA
SkrzyUowe Ruch otwe Litera T ut
przedramiona dgoni N kudgoni N i pal

Informacyjne

ANULOWANIE PUNKTOWZAGRANIA
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